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今月のフェアリー詰将棋  

・ 第 51 回 WFP フェアリー作品展（再掲） 

・ 第 52 回 WFP フェアリー作品展 

・ 第 65 回推理将棋出題 

 

結果発表 

・ 第 50 回 WFP フェアリー作品展 

・ 第 64 回推理将棋出題 

 

読み物 

・ Fairy TopⅨ2012 お気に入り投票結果 
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はじめにはじめにはじめにはじめに    

 

 

 

プロプロプロプロ野球開幕野球開幕野球開幕野球開幕！！！！    

 

今年こそ A クラスとカープファンの私は毎年思うの

だが、毎年終盤で失速してがっくり。今年は開幕カ

ードが巨人で 1 勝も出来ず、その後も勝ったり負け

たりで強いのか弱いのかもよく分からない。チーム打

率はセで 1 番いいし、ピッチャーの三本柱が個人成

績でも上上位に名を連ねる。それでなんで勝てない

の。三振の数は No.1、併殺の数も多い。ホームラン

は下から 2 番目。短打の数は１番多い。さてさて今

年はよく分からない。前田健太、肩に違和感当番回

避！こりゃだめかも。 

行くなら行く。駄目なら駄目で、中途半端が一番

ファンには精神的に辛い所です。 

 

さて今月号は Fairy TopⅨ2012 お気に入り投票

の結果発表です。最近の解答者数を見ていてちょ

っと不安を感じていましたので昨年並みの投票者数

を得られて何とか一安心。とはいえ毎年投票頂いて

いた方から今年は投票がなかったりするとちょっとが

っかりとこの時期は精神状態が不安的になってしま

います。とはいえ投票頂いた皆様どうもありがとうござ

いました。時間的に余裕がなくほぼ結果の羅列とな

ってしまってますがお許しください。 

結果への感想も出来ればお願いいたします。個

人的は意外な結果も多かった感じがしています。 

 

 

 

 

【募集】 

  

作品作品作品作品     

 フェアリー作品、PG、推理将棋はそれぞれの

投稿先へ投稿下さい。  

 

 読読読読みみみみ物物物物     

 フェアリー詰将棋に関するものに限らず日常

のことでも研究物でも４コマ漫画からパロディ、

イラスト、マイベスト１０、自己紹介、何でも

OK です。  

 

感想感想感想感想     

 

第５８号の感想、今後の要望、ご意見等なん

でも結構です。是非メールにて私まで  

 皆様の反応が私の意欲に成りますので是非ご

協力をお願いします。  

 

読み物、感想の投稿はこちらまで  

 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん：：：： takuji@dokidoki.ne.jptakuji@dokidoki.ne.jptakuji@dokidoki.ne.jptakuji@dokidoki.ne.jp    

    

    

協力協力協力協力いただいているいただいているいただいているいただいている方方方方々々々々のののの HPHPHPHP アドレスアドレスアドレスアドレス    

*ご協力感謝します 

    

妖精都市妖精都市妖精都市妖精都市    

http://www.geocities.jp/cavesfairy/ 

    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋メモメモメモメモ 

http://toybox.tea-nifty.com/  

 

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋おもちゃおもちゃおもちゃおもちゃ箱箱箱箱    

http://www.ne.jp/asahi/tetsu/toybox/ 

 

Onsite Fairy MateOnsite Fairy MateOnsite Fairy MateOnsite Fairy Mate 

http://www.abz.jp/~k7ro/  

 

K.KomineK.KomineK.KomineK.Komine’’’’s Home Pages Home Pages Home Pages Home Page    

http://19900504.web.fc2.com/index.html 

 

イラストイラストイラストイラスト・・・・素材提供素材提供素材提供素材提供：：：：幻想素材幻想素材幻想素材幻想素材サイトサイトサイトサイト First MoonFirst MoonFirst MoonFirst Moon    

http://www.first-moon.com/ 

****表紙表紙表紙表紙ののののイラストイラストイラストイラストをををを使用使用使用使用させてさせてさせてさせて頂頂頂頂いておりますいておりますいておりますいております。。。。    
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第第第第51回回回回WFP作品展作品展作品展作品展(再掲再掲再掲再掲) 

第第第第52回回回回WFP作品展出題作品展出題作品展出題作品展出題  担当：神無七郎  

反地球反地球反地球反地球とは、太陽を挟んだ地球の反対側にある

と空想された架空の惑星。対地球ともいう。…

古代ギリシャ語でアンチクトン (αντιχθ

ον)。  （Wikipedia より） 

私の好きな作曲家の一人、クセナキスは 1971

年に「アンチクトン（Antikhthon）」という曲を

発表しました。私の持っている CD ではこの題

名を「対地星」と訳していますが、「反地球」の

方が呼称としては普及しているようです。この

概念を最初に提唱したのは古代ギリシャのピタ

ゴラス教団と言われています。空想の産物と言

ってしまえばそれまでですが、地球が丸いとい

うことさえ受け入れられ難かったこの時代に、

地球を宇宙の中心から外したこの発想は実に大

胆です。クセナキスは「Antikhthon」で故郷の

先達の先進性を讃えたわけですが、同時に自分

の作品が一般に受け入れられない自覚を題名に

込めているように思えます。実際、21 世紀の今

でさえクセナキスの音楽は広く受け入れられて

いるとは言えません。  

創作や空想の世界を離れ、物理的に「反地球」

を考えると、その存在は否定せざるを得ません。

例えば以下のページで「地球－太陽－反地球」

を配置して挙動を確かめてください。  

天体天体天体天体のののの運動運動運動運動－－－－３３３３体問題体問題体問題体問題（（（（衛星衛星衛星衛星のののの運動運動運動運動））））  

（http://www.ne.jp/asahi/tokyo/nkgw/gakusyu/r

ikigaku/wakusei-eisei/eisei.html）  

ここにある Java アプレットは元来「太陽・

地球・月」の動きをシミュレートするものです

が、質量・位置・速度を変更できるので、太陽

を挟んで反対側に地球と同程度の質量の天体を

置けば「地球－太陽－反地球」の動きをシミュ

レートできます。  

実際にやってみると、この三つ組みの運命は

とても不安定であることが分かります。まず、

「地球」と「反地球」は同じ軌道に乗りません。

太陽だけでなく、相手方の「地球」の引力の影

響も加算されるからです。それに初期位置や初

速がわずかでも異なれば、周期のずれが互いの

軌道を攪乱してしまいます。軌道の乱れは接近

のたびに増幅され、遂には一方の「地球」の軌

道が大きく歪み、彗星のように投げ出されてし

まいます。  

「「「「地球地球地球地球－－－－太陽太陽太陽太陽－－－－反地球反地球反地球反地球」」」」シミュレーションシミュレーションシミュレーションシミュレーション例例例例  

太陽（赤）を挟んで地球と反地球（青と緑）

を配置し、逆向きの初速度（線）を与える。

短時間で試行が終わるよう、両地球の質量は

大きめに設定する。  

 

地球と反地球の軌道は互いの干渉で乱れ、  

遂に一方が大きく外へ放り出された。  

 

仮に太陽系創生初期に「反地球」があったと

しても、それは今遥か彼方の宇宙空間を漂って

いるかもしれません。昔の映画で太陽を挟んだ

反対側に鏡に映したような地球があり、自分と

そっくりな人々が自分とそっくりな生活をして

いる。ただし時計の回り方や、文字は鏡に映し

たように逆さ向き…という話がありましたが、

残念ながらそれは「おとぎ話」であってＳＦに

すらならないのです。  

さて、ここまで延々と太陽を挟んで地球とち

ょうど反対側にある（と想像された）星の話を

したのには、もう一つの理由があります。  

今回の WFP 作品展は第 51 回の再掲と、第
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52 回の新規出題ですが、第 52 回の WFP 作品

展では Equihopper というフェアリー駒が登場

します。これはジャンプ台となる駒を挟んでち

ょうど反対側に着地する駒です。もし、盤が太

陽系くらいの大きさなら、太陽をジャンプ台に

して地球から反地球に跳んでいけるわけですね。

Equihopper はフェアリーランドでも何回か出

題された実績があり、駒の性能自体は分かり易

いので、ルール説明や参考図を見て解図に取り

組んでください。  

それ以外にも今回の出題は不動玉、「将」ル

ール、限定ルール、●（不可侵領域）の使用な

ど多種多彩。でも解いてみれば、それらを使う

理由はきっとご納得戴けると思います。  

 

〔〔〔〔第第第第 51 回回回回作品展作品展作品展作品展各題各題各題各題へのへのへのへの補足説明補足説明補足説明補足説明〕〕〕〕（（（（再掲再掲再掲再掲））））  

51-1 は変寝夢さんの「カンガルー」を使った

作品。カンガルーはグラスホッパーに似た動き

をしますが、グラスホッパーが１枚の駒を跳び

越えるのに対し、カンガルーは２枚の駒を跳び

越えます。跳び越える駒は敵でも味方でも良く、

間が空いていても構いません。跳び越えた先に

敵駒があれば取れます。  

今回の出題ではカンガルーに「考」の字を割

り当てています。この表記を考えたのは神無次

郎さんですが、面白いので今回の出題にも採用

しました。不評だったら次回から別の表記を考

えます。  

以下に例題を用意しましたので、これを利用

してカンガルーの特徴を掴んでください。  

 

〔〔〔〔カンガルーカンガルーカンガルーカンガルーのののの例例例例題題題題〕〕〕〕神無七郎作  

協力詰 3手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

角

考

歩

なし

なし

考

歩

 

※考：カンガルー、11 考は玉   

31 角成 15 歩 21 角成まで  3 手  

（詰上り）  

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

馬

歩

馬

なし

考

考

歩

 
 

初形で 15 考は３枚の壁に阻まれています。

13 角を移動すると壁が２枚になるので 15 考が

11 考に王手を掛けられます。作意は 31 角成で

すが、うっかり 22 角とすると「両王手」とな

り受方は「15 考」とせざるを得ず、詰まなくな

ります。初手 21 角成でも「15 考」で詰みませ

ん。最終手は「16 考」とされないよう 21 角成。

ここでうっかり 21 馬と寄ると「16 考」と逃げ

られます。また初手 31 角生などと洒落た手を

指すと、最終手 21 角成に対し「41 考」と逃げ

られます。  

カンガルーは駒の並び方によって利きが生

じたり消えたりするので、駒配置をよく確認し

てください。  

51-2 は変寝夢さんの二玉詰。実はこれ双玉作

品で、19 騎は実は攻方玉です。ですから 19 騎

は自分に王手を掛ける手や、逆王手の放置をし

てはいけません。普通に受方の玉が１枚なら詰

まない形ですが、受方に玉が２枚あることをう

まく利用して詰ましてください。二玉詰は第 41

回（WFP45 号）や第 44 回（WFP49 号）でも

出題されていますので参考にしてください。  

51-3 は担当者の作。２年以上前に作って、そ

のままお蔵入りしていたものです。下手に桂が

跳ぶと「成禁」の条件のせいで、桂が役立たず

になってしまうので慎重に手を選んでください。 

51-4 は橘圭吾さんの推理将棋。題名が大きな

ヒントになっていますので、手順の推理に活用

してください。  
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〔〔〔〔第第第第 52 回回回回作品展作品展作品展作品展各題各題各題各題へのへのへのへの補足説明補足説明補足説明補足説明〕〕〕〕  

52-1 は変寝夢さんによる Equihopper を使っ

たツインです。なるべく a)b)セットで解答して

ください。  

Equihopper は equal を意味する接頭辞 equi

が付けられた hopper で、直訳すると「等距離

を跳躍するもの」。ジャンプ台となる駒（敵味方

を問わない）を中心に、点対称の位置に着地し、

そこに敵駒があれば取ることができます。例え

ば 33 に Equihopper があるとき、55 に駒があ

れば 77 へ、45 に駒があれば 57 に跳べるとい

った具合です。  

Equihopper には途中に別の駒が挟まってい

ると跳べないものと、挟まっていても跳べるも

のがあり、前者を単に Equihopper、後者を

Non-Stop Equihopper と呼びます。今回の変寝

夢さんの作品では後者の Non-Stop Equihopper

が使われています。  

参考までに Non-Stop Equihopper を使った過

去の作品の例をご覧いただきましょう。1996

年 7 月のフェアリーランドで発表された汐多ダ

ダ氏の作品です。出題時の駒の名称は単なる

「Equihopper」ですが、フェアリーランドでは

Non-Stop Equihopperを単に Equihopperと呼び

ます（1996 年 4 月号に「途中に何枚駒があっ

ても良い」と説明されています）。  
 

〔〔〔〔Non-Stop Equihopper をををを使使使使ったったったった作品作品作品作品〕〕〕〕  

汐多ダダ氏作  

（詰将棋パラダイス、1996 年 7 月）  

ばか詰 15手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九と

Ｅ

歩

Ｅ

なし

玉

 

※Ｅ：Non-Stop Equihopper 

82 歩成  63 玉  72 と  54 玉  73 と  45 玉   

63 と  36 玉  64 と  27 玉  54 と  18 玉   

55 と  19 玉  29 と  まで  15 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九と

と

Ｅ

Ｅ

なし

玉

 
 

この作品ではＥは一度も動いていませんが、

最終手を除いて 92Ｅと 81Ｅが交互に王手を掛

けています。代わりに動くのがジャンプ台とな

る「と金」で、玉は次に王手となる位置を選ん

で移動していきます。その結果、「と金」は金鋸

の軌跡を描き、玉はまっすぐ斜めに移動します。

このように趣向の中に異なった軌道が混在する

という作品は極めて珍しく、Equihopper が通常

の駒と異なる現象を起こせる駒であることを強

く印象付けられます。  

52-2 は担当者の作品。52-4 の投稿があった

ので、ルールが同じ本局を出すことにしました。

ただし、本局には「37 玉は不動」という条件が

付いています。11 王は通常通りの利きですので、

普通に詰めてください。受方の持駒を制限して

いるので、使用駒は飛角図式になっています。  

52-3 はＤＤ＋＋さんによる「将」ルールと「限

定」ルールを使った珍しい作品。「将協力詰」は

「すかし詰」を可とする協力詰です。昔は「ば

か詰」でも「すかし詰」は可だったのですが、

後に「すかし詰不可」がデフォルトに変更され

ました。「将」というミニコミ誌では、このルー

ル変更後も「すかし詰可」のばか詰を扱ったの

で、「すかし詰可」の「ばか詰」を「将ばか詰」

と呼ぶようになりました。  

また「限定」ルールは指定手数で（指定手数

よりも短くても長くてもいけない）、駒を余らせ

ず詰めよというルール。詳しくは第 47 回 WFP

作品展（WFP53 号）の説明をご覧ください。  

52-4 は不透過・不可侵のマスを表す●（チェ

スプロブレムの Pyramid と同じ。ｆｍでは「石」

と呼んでいます）を使った作品です。●を置く

だけのことはある、手応えのある問題です。  
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解答要項解答要項解答要項解答要項  

解答締切：  

第 51 回：2013 年 5 月 15 日（水）  

第 52 回：2013 年 6 月 15 日（土）  

宛先：janacek789@ybb.ne.jp（メールの件名

に「解答」の語句を入れてください。）  

 

作品投稿作品投稿作品投稿作品投稿についてについてについてについて  

作品投稿は随時受け付けます。（原則として

毎月 15 日の投稿まで当月号に掲載します。） 

宛先は解答と同じ janacek789@ybb.ne.jpへ。 

メールの件名に「作品投稿」の語句を入れて

ください。添付ファイルも可。ｆｍ検討済み

なら .fmo 形式のファイル添付を推奨します。 

 

ルールルールルールルール説明説明説明説明  

【成禁】  

手順中に駒を成る手があってはならない。  

「詰み」や「王手」の概念は通常通り。  

【協力詰】  

先後協力して最短手数で受方の玉を詰める。 

【クィーン】  

チェスのクィーン（Ｑ）。飛車と角を合わせ

た性能を持つ。  

（矢印がＱの走る方向）  

【カンガルー】（考）  

フェアリーチェスの Kangaroo。  

クィーンの利きの方向にある駒を２つ跳び

越えその先のマスに着地する。着地点に敵駒

があれば取れる。３つ以上は跳び越せない。

跳び越す２つの駒は間が空いていても良い。 

 （○が考の利き。■は

敵または味方の駒。） 

【二玉詰】  

複数の玉のどれかを詰ます。  

王手もどれかの玉に掛ければ良い。  

王手を外せなければ詰み。  

【騎王】  

駒詰の一種。玉が騎の性能になる。  

【ナイト】（騎）  

ナイトはチェスの駒。八方桂。  

（○が騎の利き）  

【推理将棋】  

将棋についての会話をヒントに将棋の指し

手を復元する。  

【Non-Stop Equihopper】（Ｅ）  

盤上の任意の駒を中心に現位置から点対称

の位置に着地する。着地地点に敵の駒があれ

ば取れる。現位置と着地点を結ぶ線上に余計

な駒が挟まっていても跳べる。 

 （○がＥの利き。■は

敵または味方の駒。） 

【キルケ】  

駒取りがあったとき取られた駒が、最も近い

将棋での指し始め位置に戻される  

【協力自玉詰】  

先後協力して最短手数で攻方の玉を詰める。 

【将】  

協力系ルールで「すかし詰」を可とする。  

【限定】  

駒を余らせず、指定手数で詰める。  

【●】不透過・不可侵の領域を表す。飛び越す

ことは可能。  

３ ２ １

一

二

三

●

香

●

桂

●

角  

例えば左図で、  

12 香や 11 香成は不可。  

22 角や 11 角は不可。  

11 桂成や 31 桂成は可。  
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≪第 51 回 WFP 作品展≫（（（（再掲再掲再掲再掲））））  

解答締切解答締切解答締切解答締切：：：：2013 年年年年 5 月月月月 15 日日日日（（（（水水水水））））  

■  51-1 変寝夢氏作  

協力詰 5手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

考

Ｑ

なし

なし

玉

龍

馬

 

※考：カンガルー、Ｑ：クィーン  

■  51-2 変寝夢氏作  

二玉協力詰 33手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九騎

なし

玉

龍

龍

桂

玉

飛

 

※19 騎は王、上図の配置以外は標準駒数  

■  51-3 神無七郎作  

成禁協力詰 61手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九桂

歩10

桂

玉

桂桂

 

■  51-4 橘圭吾氏作  

推理将棋『右往左往！？』  

 

A 「  32歩同龍 41金同龍 61金迄 23手で詰

んだ将棋はどうだったの？」  

先手  「  一つの駒で 2種類合計 8枚の駒を取っ

て駒得したから勝ったと思ったよ。  

でも、5筋で駒を取る事はなかったよ」 

後手  「  41 金と 61 金の 2 回王手されたけど、

他に王手の手はなかったよ」  

A 「  もう少し教えて欲しいんだけど…」  

後手  「  一局を通して駒打ちは 3 回だけで、  

歩の着手は 2 回だけだったよ」  

 

さて、これはどんな将棋だったのでしょう？  

条件条件条件条件  

1) 23 手で詰んだ  

2) 最後の 5 手は「32 歩  同龍  41 金  同龍  61

金」だった  

3) 先手は一つの駒で２種８枚の駒を取った  

4) 先手は５筋で駒を取ることはなかった  

5) 41 金と 61 金は共に王手で、他に王手はな

かった  

6) 一局を通して駒打ちは３回、歩の着手は２

回だけだった  

 

 

 
（摂津峡桜公園にて撮影）  



 8

 

≪第 52 回 WFP 作品展≫  

解答締切解答締切解答締切解答締切：：：：2013 年年年年 6 月月月月 15 日日日日（（（（土土土土））））  

■  52-1 変寝夢氏作  

a) 協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

Ｅ

馬

玉

馬

龍

金

 

b) 協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

Ｅ

馬

玉

馬

龍

金

 

■  52-2 神無七郎作  

キルケ協力自玉詰 20手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛 角

なし

角

龍玉

 

※37 玉は不動  

■  52-3 ＤＤ＋＋氏作  

将限定協力詰 37手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

角

銀

歩18

玉

 

■  52-4 橘圭伍氏作  

キルケ協力自玉詰 74手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

金

●

●

桂

歩

●

桂

歩

桂

金

●

●

●

●

歩

金

角

王

なし

なし

角

飛

香

香

香

香

玉

飛

歩

 

 

 
（摂津峡桜公園にて撮影）  
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推理将棋第推理将棋第推理将棋第推理将棋第６５６５６５６５回出題回出題回出題回出題  担当：DD++ 

将棋についての会話をヒントに将棋の指し手を

復元するパズル、推理将棋の第６５回出題です。

はじめての方は  

どんな将棋だったの？  - 推理将棋入門  

（http://toybox.tea-nifty.com/memo/2007/05/p

ost_53f2.html） をごらんください。  

解答、感想はメールで２０１３年４月２０日ま

でに TETSU まで  

（omochabako@nifty.com） メールの題名

は「推理将棋第６５回解答」でお願いします。  

 

推理将棋第推理将棋第推理将棋第推理将棋第６５６５６５６５回出題回出題回出題回出題        担当担当担当担当    DD++DD++DD++DD++    

 

今年もすでに４分の１が終わり、年度も変わ

りましたね。新生活を始めた方も多いのではな

いでしょうか。そんな４月は先月の難問から気

分を一新して基本の９手問題３題をどうぞ。  

出題はチャンプさんから。９手ならば後手の

着手は当然４回ですが、それが「縦移動、横移

動、斜め移動、駒打ち」という順番になる３局。

会話文が全部つながっていて、箇条書きした条

件も会話の一部という体裁になっています。ベ

テランの方は３分以内を目指してどうぞ。  

------------------------------------------------------------ 

練習問題  
 
「さっきの将棋、▲76 歩△34 歩▲22 角成△42
玉▲31 馬△同玉まで見てたけどどうなった？」 
「小駒の手まで９手で詰んだよ、って言えば残

りの３手は分かるよね」  
 
さて、残りの３手はどんな手だったでしょうか。 

 

推理将棋６５練習問題（６手目）  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

歩

飛

桂

歩

銀

歩

金

歩

王

歩

金

歩

銀

歩

桂

歩

香

角銀

香

歩

桂

歩

玉

歩

金

歩歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩

 

------------------------------------------------------------ 

本出題本出題本出題本出題     

 

６５６５６５６５ ----１１１１    初級初級初級初級    チャンプチャンプチャンプチャンプさんさんさんさん作作作作                

縦横斜打縦横斜打縦横斜打縦横斜打    弟作弟作弟作弟作        ９９９９手手手手  

 ２筋の手を無駄な手にしないためには何を指

せばよい？  

６５６５６５６５ ----２２２２    中級中級中級中級    チャンプチャンプチャンプチャンプさんさんさんさん作作作作                

縦横斜打縦横斜打縦横斜打縦横斜打    兄作兄作兄作兄作        ９９９９手手手手  

 初級と条件が酷似しているのでうっかり混同

しないように注意。  

６５６５６５６５ ----３３３３    上級上級上級上級    チャンプチャンプチャンプチャンプさんさんさんさん作作作作                

縦横斜打縦横斜打縦横斜打縦横斜打    父作父作父作父作        ９９９９手手手手  

 たった９手と思っていると気づきにくいかも

しれません。  

 

------------------------------------------------------------ 

■締め切り前ヒント （４月１６日 DD++）  

 

初級：８手目はもちろん 99 で取った香打ち。

ならば最初の「縦横」だけで金付き居玉を崩

しておかないと先手が攻め手に困りそうで

す。  

中級：後手大駒打ちで思いつくのはやはり角交

換。３筋着手を避けるには、さて左右どちら

の金を奪う？  

上級：８手目は大駒打ちですが、88 にいた角で

はありません。同の手が２回になったら「横」

「斜」の再考を。  

------------------------------------------------------------ 

６５６５６５６５ ----１１１１    初級初級初級初級    チャンプチャンプチャンプチャンプさんさんさんさん作作作作                    

縦横斜打縦横斜打縦横斜打縦横斜打    弟作弟作弟作弟作                        ９９９９手手手手  

 

父「二人ともゲームばかりしてないで、たまに

は推理将棋の問題でも作ってみたらどうだ？」  

弟「え～今いいとこなのにー。」  

兄「面白いかもよ、何手で作ればいいのー？」  

父「そうだな、９手で作ってごらん。条件は少

し変わってて面白い方がいいな。」  

 

・・・数分後・・・  

 

弟「パパ、できたよ。」  

父「お、随分と早く出来たみたいだな、どれど

れ見せてごらん。」  

弟「えーっとねー。」  

 

（条件）   
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・９手で詰んだ  

・後手は駒を縦、横、斜め、の順に動かし最後

に小駒を打った  

・成る手が１回だけあった  

・２筋の着手は１回のみ  

 

------------------------------------------------------------ 

６５６５６５６５ ----２２２２    中級中級中級中級    チャンプチャンプチャンプチャンプさんさんさんさん作作作作                    

縦横斜打縦横斜打縦横斜打縦横斜打    兄作兄作兄作兄作                        ９９９９手手手手  

 

父「なるほど、こんな短時間で作った割には、

なかなかの出来だったな。」  

兄「でも、簡単だったよ？」  

弟「そんなことないもーん。」  

兄「僕ならもっといい作品に出来るよ。」  

弟「じゃあ作って見せてよー。」  

 

・・・数分後・・・  

 

兄「出来たよ。」  

父「お、そうか、どれどれ見せてごらん。」  

兄「これだよ。」  

 

（条件）  

 

・９手で詰んだ  

・後手は駒を縦、横、斜め、の順に動かし最後

に大駒を打った  

・成る手が１回だけあった  

・３筋の着手は１回のみ  

 

------------------------------------------------------------ 

６５６５６５６５ ----３３３３    上級上級上級上級    チャンプチャンプチャンプチャンプさんさんさんさん作作作作                    

縦横斜打縦横斜打縦横斜打縦横斜打    父作父作父作父作                        ９９９９手手手手  

 

弟「ボクが考えた条件をマネするのはズルイ

～。」  

父「まぁまぁ、しかしこれは兄弟作としては面

白い作りになったんじゃないかな。」  

兄「それなら、お父さんも作ってみてよ。」  

父「ほほぅ、そうきたか。どれどれ、それなら

一つ作ってみるとするか。」  

 

・・・数分後・・・  

 

父「よし、これで完成。」  

弟「見せて見せてー。」  

父「悪いけど父さんもマネさせてもらったよ。」 

兄「似たような問題が３つも揃っちゃったね

（笑）」  

弟「誰の問題が一番いい出来だったかなぁー？」 

父「解答者に尋ねてみたらどうだい？」  

 

（条件）  

 

・９手で詰んだ  

・後手は駒を縦、横、斜め、の順に動かし最後

に駒を打った  

・成・不成、どちらかの手が１回だけあった  

・同と付く着手は１回のみ  

------------------------------------------------------------ 

■ 練習問題解答  

 

問題以下、▲33 角△32 角▲22 銀まで。  

 

縦横斜打ではなく縦斜斜打なのですが、後手が

駒を打つ９手の一例です。詰めるには特殊な形

を除いて２枚必要なため、玉方に何か取らせる

場合は後で攻め駒不足に陥らないように気をつ

けなければなりません。具体的にはどうすれば

いいのか……はぜひ本出題の方でお楽しみくだ

さい。  

 

推理将棋６５練習問題詰上り図  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

銀

歩

飛

桂

角

歩

銀

歩

金

歩

王

歩

金

歩

銀

歩

桂

歩

香

なし

香

歩

桂

歩

玉

角

歩

金

歩歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩
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第第第第50回回回回WFP作品展結果作品展結果作品展結果作品展結果  担当：神無七郎  

WFP 作品展も遂に 50 回。記念イベント的な

ものは企画していませんでしたが、たくぼんさ

んによる強欲煙＆準煙一挙５題の投稿があり、

小特集を組むことができました。また、変寝夢

さん作品では「成禁」が、担当の作品では「成

禁」と「強欲」が使われており、結果的に「成

禁・強欲」特集になりました。名称だけ聞くと

何だか品がなさそうですが、ルール名はともか

く、内容はなかなか充実していたと思います。  

今回の解答者は５名。成績は以下の通りです。 

〔〔〔〔第第第第 50 回回回回 WFP 作品展解答成績作品展解答成績作品展解答成績作品展解答成績〕〕〕〕（敬称略）  

○：正解 －：無解 ×：誤解  

解答者名  1 2 3 4 5 6 7 8 計  

たくぼん  ○  ○  ○  ○  ○  ○  ○  ○  8 

一乗谷酔象  ○  ○  ○  ○  ○  ○  ○  －  7 

橘圭吾  ○  －  ○  ○  ○  ○  ○  －  6 

変寝夢  ○  ○  ○  ○  ○  × －  －  5 

占魚亭  －  －  ○  ○  ○  ○  ○  －  5 

ご覧の通り成績は全般的に良好。50-8 以外は

複数の正解が入りました。たくぼんさんの強欲

煙は大人気。占魚亭さんのように、煙詰だけを

解答された方もいらっしゃいました。  

■  50-1 変寝夢氏作（正解４名）  

マキシ成禁飛王協力詰 11手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金5 

なし

玉

（※非標準駒

数）  

【ルール】  

� マキシマキシマキシマキシ  

受方は最長距離の着手を選ぶ。  

� 成禁成禁成禁成禁  

手順中に駒を成る手があってはならない。  

「詰み」や「王手」の概念は通常通り。  

� 飛王飛王飛王飛王  

駒詰の一種。玉が飛の性能になる。  

� 協力詰協力詰協力詰協力詰  

先後協力して最短手数で受方の玉を詰める。 

【解答】  

27 金  11 玉  21 金  19 玉  29 金  12 玉   

22 金  15 玉  25 金  13 玉  23 金打  まで  11 手  

（詰上り）  

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金

金

金

金

金

なし 

なし

玉

 

【作者のコメント】  

自然に指せば詰みます。まずは客寄せで。  

例題でもいいかも。  

【解説】  

飛を金だけで詰める問題。途中で成れる領域

を移動するので、非限定防止の「成禁」条件が

付いています。  

「マキシ」は受方が最長距離を移動するルー

ルなので、受方の手はほとんどの場合、攻方の

手により自動で決まります。本局の場合、飛王

が詰み易い盤端に居るので、１筋から逃がさな

いよう追っていきましょう。  

例えば初手。28 金だと 97 玉と逃げてしまう

ので失敗です。そのため 27 金は必然で、これ

に対する 11 玉もこの一手です。  

この次、3 手目控えて打つ 21 金が好手。普通

に 22金とすると 19玉  29金  13玉  23金打  15

玉…のように進んで詰みません。3 手目 21 金は

行って欲しい所をわざと空けておくマキシの手

筋なのです。  
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【短評】  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼんさん  

受方の応手が限定されるので考えやすい。  

でも面白い。  

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍さん  

最初、双方マキシが適応と勘違いしていて苦

戦しました。マキシをとりあえず作ってみた

という所でしょうか？  

 

☆ ルールが「双方マキシ」だと 9 手目 16 金が

優先になって不詰ですね。  

詰将棋には攻方に「王手義務」という縛りが

既に掛かっているので、更に縛りを強くする

ルールでは、作品を作りにくいと思います。 

 

一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象さん  

効率よく 3 手目 22 金とすると失敗。  

 

☆ やはり本局では 3 手目がポイントですね。こ

の手があったので例題でなく普通の出題に

なりました。  

■  50-2 変寝夢氏作（正解３名）  

マキシ成禁馬王協力詰 21手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

銀2 

なし

玉

銀

 

【ルール】  

� 馬王馬王馬王馬王  

駒詰の一種。玉が馬の性能になる。  

【解答】  

16 銀  81 玉  82 銀  18 玉  27 銀  29 玉   

18 銀  92 玉  93 銀  38 玉  27 銀  83 玉   

84 銀  29 玉  18 銀  92 玉  83 銀  81 玉   

72 銀打  91 玉  82 銀打  まで  21 手  

（詰上り）  

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

銀銀

銀

なし 

なし

玉

 

【作者のコメント】  

収束が不満だが、馬の軌道には満足している。 

長編にもなりそうですね。  

【解説】  

前局が縦移動のみだったのに対し、本局は斜

め移動が中心で、複数回軌道を往復します。  

21 手のやや長丁場ですが解図の方針は立て

やすいでしょう。まずは持駒を補充するため、

ポツンと離れた場所に置かれている 93 銀の奪

取を目標とします。93 銀は遠く見えますが、玉

の性能は馬なので、これに近づくのは容易です。

ただし、3 手目から 72 銀  92 玉…としては失敗

です。72 銀と 93 銀が筋違いになるので、この

ままでは 93 銀を取れないからです。筋を合わ

せようとすれば更に 83銀  81玉  82銀…とする

ことになりますが、これは最初から 82 銀とし

たのと同じですね。従って 3手目は 82銀とし、

右下に戻って盤隅を利用して折り返し、玉を 18

→89→92 と大回りさせて 92 に運びます。これ

で念願の 93 銀奪取に成功します。  

駒は充分揃ったので、次はいかにして網を絞

るかです。ここでもすぐに左下の盤隅に追い込

むことはできず、一旦右下の盤隅を利用してタ

ーンする手順を通過する必要があります。そし

て詰上りは分かり易い雪隠詰となります。  

本局では「移動して欲しい場所をわざと空け

ておく」という手筋の他に、「盤隅を利用して折

り返す」というマキシの手筋が出てきます。斜

めに走る駒を制御するには、「斜め１つの移動」

が最長となる状況を作り出す必要がありますが、

盤の隅は最も都合が良い場所なのです。  

【短評】  



 13 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼんさん  

上で詰めるか下で詰めるか。  

やっぱり下段が詰めやすい。  

面白い趣向作もできそうなルールですね。  

 

☆ マキシは王手すると斜めに逃げる場合が多

いので、簡単に追い趣向が作れます。本局も

少し趣向風味ですね。  

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍さん（※無解）  

追い切れずに終了。距離を考えながら指さな

いと行けないので若干意欲が…  

 

一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象さん  

往復するために 18,92,29 のスペースを空け

ておくのがポイント。  

■  50-3 たくぼん氏作（正解５名）  

強欲協力詰 75手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

龍

歩

銀

と

桂

角

銀

と

香

香

龍

桂

桂

と

香

と

香

と

歩

歩

と

と

歩

とと

銀

なし
金

金

馬

全

歩

金

圭

歩

金と

玉

歩

歩
 

【ルール】  

� 強欲強欲強欲強欲  

駒を取る手を優先して着手を選ぶ。  

【解答】  

74 と  同玉  73 と  同玉  63 と  同玉   

54 と  52 玉  51 と  同玉  61 と  同玉   

71 歩成  同玉  81 銀成  同玉  82 歩  同玉   

83 歩  同玉  84 歩  同玉  85 歩  同玉   

76 と  同玉  77 歩  同玉  37 龍  66 玉   

57 龍  同圭  55 角  同金  56 金  同玉   

57 歩  同玉  49 桂  56 玉  55 と  同玉  

45 金  同玉  37 桂  36 玉  35 と  37 玉   

36 と  27 玉  37 と  16 玉  25 銀  17 玉   

27 と  同玉  16 銀  26 玉  15 銀  同玉   

25 金  同玉  22 龍  34 玉  33 龍  同玉   

22 銀  42 玉  31 銀生  同玉  22 角  21 玉   

11 角成  同玉  12 金  まで  75 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金

歩

なし

玉

 

【作者のコメント】  

紛れは少なく、考えるところは 31 手目 57 龍

位くらいでしょうか。  

まあ詰上りをやってみたかったのです。  

【解説】  

見るからに「煙詰」が予想される初形。初手

は２択ですが、「76 と」の筋はすぐ切れるので、

「74 と」以下の手順にスッと入ることができま

す。  

最初に迷うのが 11 手目から「41 香成  同馬」

の２手を挟むかどうか。たくぼんさんなら、い

かにもありそうな伏線ですが、とりあえず保留

で手を進めると結局この２手を挟んでも損する

だけということが分かります。  

次に手が止まるのが 30 手目付近。31 手目 67

龍か 57 龍か、35 手目 65 金か 56 金かなど、こ

の辺りからしばらくは複数の選択肢がある局面

が続きます。  

最後の難関は 61 手目。ここは 14 金  同玉  23

龍  同玉…  が自然に思えますが、これでは続き

ません。作意の 25 金  同玉  22 龍…  の進行は盲

点になりやすい手順です。  

本局のラストは普通詰将棋ではできない詰

上り。作者もこれが創作の動機と仰っています。

フェアリーの面白さの一つは、普通の詰将棋で

は不可能なことの実現です。皆さんも「夢の詰

上り」をフェアリーで作ってみませんか？  
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【短評】  

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢さん  

いろんな紛れで楽（苦）しみました。３７龍

あたりから急に手広くなりました。  

また前半で４１香成として収束で詰まなか

ったり、２５金を１４から打ったり結構苦労

しました。  

 

たくたくたくたくぼんぼんぼんぼんさん  

普通の詰将棋では無理なこの詰上りが創っ

てみたかった。悩みどころは少ないはず。  

中盤の龍捨てが詰将棋っぽい一手。  

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍さん  

右下の下辺への追い戻しの機構が巧いです

ね。手慣れた物です。  

 

一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象さん  

37 桂からのまとめ方は流石です。  

収束の 22 龍が気づきにくい一手。  

 

占魚亭占魚亭占魚亭占魚亭さん  

それほど悩むことなくサクサク捌けて気持

ちいい。  

 

☆ 手こずる箇所はいくつかあるものの、解答者

の皆さん全員正解。今回はｆｍの解析局面数

順に作品を並べたのですが、難易度の評価に

解析局面数を使うのは、なかなか有効のよう

です。  

 

■  50-4 たくぼん氏作（正解５名）  

強欲協力詰 97手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

香

銀

歩

飛

香

歩

と

歩

と

と

と

桂

と

歩香

角

歩

角

と

銀

桂

桂

金

飛

と

なし

銀

全

歩

金

歩

と

金

歩

歩

玉

金

桂

と

 

【解答】  

54 角  同歩  71 と  同玉  61 と  同玉   

62 歩  同玉  63 歩  同玉  54 と  同玉   

44 と  同玉  45 歩  同玉  46 歩  同玉   

68 角  同金  47 歩  同玉  87 飛  同金   

39 桂  同金  38 と  同玉  39 飛  同玉   

38 金  49 玉  48 金  59 玉  58 金  69 玉   

68 金  同玉  67 金  同玉  76 銀  78 玉  

87 銀  同玉  98 と  同玉  97 金  88 玉   

98 金  89 玉  99 金打  78 玉  88 金寄  79 玉   

89 金寄  68 玉  78 金寄  69 玉  79 金寄  58 玉   

68 金寄  59 玉  69 金寄  48 玉  58 金寄  49 玉   

59 金寄  38 玉  48 金寄  39 玉  49 金寄  29 玉   

39 金  18 玉  29 金  17 玉  18 歩  同全   

同金  同玉  27 銀  28 玉  38 金  17 玉   

26 銀  同玉  27 金  15 玉  16 金  14 玉   

25 金  23 玉  34 金  32 玉  43 金  41 玉   

42 銀  まで  97 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

金

なし

玉

 

【作者のコメント】  

これも紛れは少なく、31 手目、47 手目付近

でしょうか。狙いは下辺での 2 枚金の送り順。

そこから詰上りに持って行くのにちょっと苦労

しました。  

【解説】  

煙詰の作り方といえば「逆算」が基本ですが、

何か一本芯となる趣向や構想を入れようとする

と、その素材を中心に正算と逆算で前後を固め

る一般作品のような作り方が必要となります。  

本局は正にそのような方法で作られた作品。

２枚金による横追い趣向がメインで、前後に序

奏と収束が付いていますが、その部分にも横追

いと斜め追いが取り入れられ、趣向作としての
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統一感を維持したまま、「煙詰」という条件を達

成しています。強欲詰は煙詰を作り易いルール

ではありますが、こうした構成の作品を仕上げ

るにはその分野に関する豊富な知識と経験が要

求されます。  

２枚金による横追い趣向といえば、伊藤看寿

の将棋図巧第６番「朝霧」が思い出されますが、

強欲協力詰なら他の駒のサポートなしにこの趣

向が成立する（「朝霧」の場合は歩成で玉を呼び

戻す機構が入っており、むしろ並び歩趣向の方

が主）のが利点です。「強欲」の付かない純粋な

協力詰だと追わずに隅に戻して早詰が成立しま

すし、強欲協力詰だからこそシンプルに実現で

きた趣向と言えるでしょう。  

また、本局の詰上りも普通詰将棋の煙詰では

見ることのできないものです。  

【短評】  

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢さん  

左下からの趣向を右上への２枚桂追撃と早

合点し苦戦。強欲は重い手に好手ありですか。 

 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼんさん  

2 枚金の追い趣向が初めにあり、そこから順

算で収束を付け逆算というこれまでにない

創り方。  

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍さん  

上辺の 2 枚金での追い方は何処かで見たよう

な気も……一番易しかったです。  

 

☆ この２枚金による横追い手順は、強欲詰では

常識的な筋の一つなので、既視感があっても

不思議ではありません。ただ、この趣向を中

心に据えて、端から端まで動かした前例はな

いと思います。  

 

一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象さん  

左辺下で攻めが切れたと思いましたが、二枚

金で送る筋がありました。  

 

占魚占魚占魚占魚亭亭亭亭さん  

金 2 枚の追撃が素晴らしい。  

■  50-5 たくぼん氏作（正解５名）  

強欲協力詰 75手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

香

銀

歩

と

角

銀

馬

桂

と

歩

と

歩

と

桂

と

と

銀

と

銀

龍

香

歩

歩

と

なし

桂

金

歩

飛

金

金

と

歩金

香

と

と

玉

桂

 

【解答】  

93 龍  92 金  同龍  同玉  93 金  81 玉   

71 銀成  同玉  72 歩  同玉  83 金  同玉   

85 香  94 玉  95 歩  85 玉  86 香  同玉   

87 と  95 玉  96 と  同玉  97 歩  同玉   

89 桂  88 玉  78 と  89 玉  79 と  同玉   

68 銀  同と  69 と  同玉  68 と  同玉   

69 歩  同玉  48 と  25 桂  59 金  同玉  

49 と  同玉  39 馬  同玉  28 銀  同玉   

37 銀  29 玉  28 金  19 玉  18 金  同玉   

17 金  同玉  26 銀  16 玉  25 銀  15 玉   

24 銀  同玉  23 と  同玉  33 と  同玉   

45 桂打  43 玉  44 歩  同飛  同と  同玉   

43 飛  54 玉  53 飛成  まで  75 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

龍

桂

なし

玉

 

【作者のコメント】  

改めて見てみると、意外と素直な順で進んで

ますね。いろいろな詰上りを目指した中の１作

です。  
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【解説】  

ある有名な古典作品の詰上りから逆算され

た煙詰。それは作者不知のこの作品です。  

〔参考図１〕作者不知  

（初心独習詰将棋講義  大正 7 年）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

桂

飛 金

玉

 

作意は 63 飛  54 玉  44 金  同玉  43 飛成  の 5

手詰。2 手目 52 玉とする変化の方がかなり長い

（15 手詰）ですが、古作には珍しくない変長で

す。現代人向けに、全体を一段上げて、5 手が

最長順になるようにした図も作られています。  

原理的にはこの詰上り（あるいは適当に平行

移動した図）から逆算して全駒煙にすることが

できるはずですが、普通詰将棋では実例はあり

ません。現在の所、最もこの詰上りに近いのは

以下の作です。  

〔参考図２〕安武翔太  

（詰将棋パラダイス  2006 年 8 月）  

詰将棋 109手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

と

銀

と

と

と

香

歩

と

桂

角

香

と

桂

歩

玉

と

金

歩

香

と

と

と

と

と

龍

歩

なし

銀

桂桂

と

金

馬

銀

歩

香

玉

金

金

銀

飛

 

上の図は１枚が攻方の玉になっており、龍桂

桂の詰上りではありません。玉は強力な駒なの

で桂で逆算すれば、かなり違う手順になるはず

です。  

作者はこの詰上りから出発したせいで逆算

に苦労されたそうですが、周辺以外の詰上りだ

とスペース確保に苦労するのは仕方ありません。

その分手順が易しくなりがちなところ、作者は

逆算を工夫し、収束や下段の横送りでも粘りあ

る手順を実現していると思います。  

【短評】  

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢さん  

４９手目の３七銀辺りから手広くて困りま

した。６２手目同玉の局面からは、よく手が

続くものですね。  

 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼんさん  

この位置での詰上りは逆算していくスペー

スが少なく結構大変でした。手順が平易なの

はそのせい。  

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍さん  

手が途切れないようにしていけば自然に解

ける作品。下辺の配置から中央で収束しそう

なのが見えている辺りも優しさですね。  

 

一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象さん  

63 手目以降の収束がすばらしい。  

45 桂打と 44 歩からの精算はホントに盲点で

した。  

 

☆ 筆者が解いた時も 44 歩の俗筋は盲点でした。

ついつい歩を成ってしまいたくなります。  

 

占魚亭占魚亭占魚亭占魚亭さん  

57 桂を残して進むのでこれでいいのかと不

安でしたが、詰上りが見えてなるほどと感心。 

■  50-6 たくぼん氏作（正解４名）  

強欲協力詰 89手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

と

角

龍

桂

銀

銀

香

と

角

歩

と金

と

金

銀

香

と

桂

歩

と

銀

歩

龍

香

香

なし

桂

歩

と

玉

と

金

と

金

歩歩

と

桂

と
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【解答】  

13 銀成  同玉  12 龍  同玉  11 桂成  同玉   

23 桂  21 玉  31 桂成  同玉  41 歩成  同玉   

42 歩  同玉  43 歩  同玉  54 と  同玉   

64 と  同玉  73 銀生  同玉  85 桂  同桂   

83 と  同玉  47 角  72 玉  36 角  71 玉   

81 角成  同玉  91 香成  同玉  97 香  同桂成   

92 歩  同玉  93 歩  同玉  94 歩  同玉   

95 歩  同玉  96 歩  同玉  87 龍  同圭   

97 歩  86 玉  77 金  97 玉  87 金  同玉  

79 桂  78 玉  68 金  79 玉  69 金  同玉   

59 金  同玉  49 と  同玉  39 と  同玉   

29 金  同玉  38 銀  18 玉  27 銀  17 玉   

26 銀  16 玉  25 銀  15 玉  24 銀  14 玉   

23 銀生  13 玉  12 銀成  同玉  22 香成  同玉   

55 角  44 金  同角  21 玉  22 金  まで  89 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金

角

なし
玉

 

【作者のコメント】  

11 手目 32 歩が強烈な紛れで、32 歩を残して

進むと最後の最後に 55角には 32玉となりダメ

（81 手目 22 銀生となり以下 91 手）。  

この詰上りを発見して逆算でうまく伏線が

入り満足の１作。  

【解説】  

金合入りの珍しい収束を元に作られた煙詰。

駒が少なくなって右下隅で収束するのかと思い

きや、玉を１段目まで運んでこの収束に繋がる

わけですから、意外性は充分です。  

この収束は序と連動しており、11 手目から

32 歩  42 玉…のように進めると、この収束の

55 角のとき強制的に 32 玉となり不詰になりま

す。32 歩を残した状態で、作意 81 手目 22 銀

生  12 玉  11 銀成  同玉  21 香成  同玉  31 歩成  

同玉  64 角  53 金  同角  41 玉  42 金で詰めるこ

ともできますが、残念ながら手数オーバー。つ

まり 11手目 41歩成として一時的に２手損して

も 32 歩を残さない方が良いのです。とても息

の長い伏線ですね。  

実を言うと筆者はこの伏線を完全にスルー

して作意に入ってしまった（32 歩を残すのは心

理的に指したくない手だった）ので、あっさり

解けたのですが、それでも収束の意外性が大き

く、今回の強欲煙群の中で本局が一番面白く感

じました。  

【短評】  

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢さん（※誤解）  

97 とが残る不安感は相当なもの。  

ブログで準煙があるのを知ってたので何と

かなりました。昭和３０年前後のあの緩い感

じがする煙の匂いがしていい雰囲気です。  

 

☆ 変寝夢さんは残念ながら 35手目 92歩とした

誤解でした。どうやら 99 香を成香と置き間

違えたみたいですね。  

 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼんさん  

32 歩より 41 歩成の方が手なりに指せそうか

も。  

 

☆ 筆者は迷わず 41 歩成を指しました。32 歩を

残して思わぬ方向に手順が流れるのは嫌で

すし、分かり易い手順を最初に読み、それで

ダメだったら、改めて面倒そうな手順を読め

ば良いわけですから。  

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍さん  

27 銀・28 香で再度下辺に戻すのは意外でし

た。収束もこのルールならではですね。  

 

一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象さん  

41 歩成の伏線手あり。11 手目 32 歩から入っ

て序盤を 2 手短くすると収束が長くなってし

まいます。  

・・・23 銀不成  13 玉  22 銀不成  12 玉  11

銀成  同玉  21 香成  同玉  31 歩成  同玉  64 角

以下。  

 

占魚亭占魚亭占魚亭占魚亭さん  

端（1 筋・9 筋）での玉の上げ下げがいい感

じです。  
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■  50-7 たくぼん氏作（正解４名）  

強欲協力詰 79手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

と

と

と

と

馬

歩

角

と

歩

金

香

龍

歩

銀

銀

歩

歩

銀

香

銀

金

香

歩

龍

歩

桂

歩

香

桂

なし

玉

桂

と

金

と

歩と

金

と

圭

 

【解答】  

28 馬  同玉  26 龍  18 玉  29 龍  同玉   

19 金  38 玉  29 金  49 玉  39 金  59 玉   

49 金  69 玉  59 金  78 玉  69 金  89 玉   

79 金  同玉  68 銀  同玉  58 金  77 玉   

67 金  同玉  76 銀  同玉  75 金  同玉   

74 龍  同玉  63 銀右生  84 玉  74 銀成  93 玉   

85 桂  92 玉  81 銀生  同玉  73 桂生  同圭   

82 歩  同玉  73 全  同玉  65 桂  62 玉   

53 桂成  同玉  44 金  同玉  32 歩生  22 と   

34 と  同玉  24 と  同玉  23 と  同玉   

22 と  同玉  21 と  32 玉  33 歩  同玉  34 歩  

同玉  46 桂  33 玉  34 歩  42 玉  54 桂  32 玉   

33 歩成  21 玉  22 歩  31 玉  42 桂成   

まで  79 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

と

圭

なし

玉

 

【作者のコメント】  

詰上りは煙ではありませんが、伏線を入れた

手順を目指しました。狙いは 53 手目の 32 歩生

です。成ると 2 手超です。  

54 とを一旦置き去りにする順も不安感あり

かもしれません。  

【解説】  

本作のみ準煙。詰上り◇形の曲詰と言っても

良さそうです。  

手順は今回の作品群の中で最も難解。中でも

53 手目 32 歩生は絶妙手。これを成ってしまう

と 61 手目 22 とに対し「同玉」と取ることがで

きません。わざと利きを弱くしておけば、32 歩

が残った状態で「21 と」が実現できます。この

時 32 歩が残っていないと「21 と」に「同玉」

が必然となり、手が続きません。つまり 32 歩

生は利きを弱くする代償に 32 歩を盤上に残す

のが狙いの伏線手だったのです。  

なお、作者のコメントには「成ると 2 手超」

とありますが、これは「成ると不詰」が正しい

と思います。大駒は脇役に徹し、小駒で細い攻

めを繋ぐ手順の中に 32 歩生という光る手を織

り込むことで、手順に芯が出来たと思います。  

【短評】  

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢さん（※無解）  

５４手目２２とまでは手応えがあるのです

が。５４とが残りそうなので違いますかね。

残念。  

 

☆ これはおそらく 32 歩生を見破れなかったせ

いですね。作者の狙いに見事嵌ったようです。 

 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼんさん  

32 歩生が入ったので、実は 6 種不成を狙った

のですが出来ませんでした。  

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍さん  

32 歩生が良いアクセントになってます。  

 

一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象さん  

収束攻めが切れそうでしたが、ぽつんと残る

54 とがヒントになりました。  

 

占魚亭占魚亭占魚亭占魚亭さん  

金・銀・桂の捌きが見事。  

詰上りの予想がつかず苦戦しました。  
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■  50-8 神無七郎作（（（（正解正解正解正解１１１１名名名名！）！）！）！）  

成禁強欲協力詰 65手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀 桂 歩16

玉

 

【解答】  

42 歩  同玉  43 歩  同玉  44 歩  同玉   

45 歩  同玉  46 歩  同玉  58 桂  45 玉   

46 歩  54 玉  66 桂  63 玉  74 銀  62 玉   

63 歩  72 玉  73 歩  82 玉  83 銀  73 玉   

74 銀  82 玉  83 歩  93 玉  94 歩  同玉  

85 銀  83 玉  84 歩  93 玉  94 歩  82 玉   

83 歩  同玉  84 歩  72 玉  73 歩  63 玉   

74 銀  62 玉  63 歩  71 玉  72 歩  同玉   

83 銀  63 玉  74 銀  72 玉  83 銀  62 玉   

74 桂  71 玉  72 歩  81 玉  92 銀  72 玉  

83 銀  81 玉  82 銀  92 玉  93 歩  まで  65 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

桂

銀

歩

歩

なし

玉

 

【解説】  

本局は桂で銀を支える土台を作り、銀と歩で

絞り込んでいく形を作り、最後に突き歩詰で詰

める問題です。  

ただし初形では玉が実に微妙な場所にあり

ます。これが１筋ずれて 51 玉の形なら、52 歩  

同玉  53歩  同玉  54歩  同玉  66桂  63玉  74銀  

以下作意と同様の手順で詰ますことができます。

ところが筋が一つずれているために、もう一段

階多く玉を吊り上げて、桂を１回跳ねることに

よって首尾よく玉を５筋に移動することができ

るのです。  

また、初形だけ見ると狭い方（盤の右側）に

舞台を持っていきたくなりますが、この筋は一

定のスペースを確保しないといけないので、広

すぎず、狭すぎない盤の左側で詰まさねばいけ

ません。  

裸玉は神無太郎の膨大な調査結果がありま

すが、本局の「成禁」のように微妙な条件を付

けたものまでは網羅されていません。「もうこれ

だけ調べられているんだから新しいものなんて

ない」と決めつけるのではなく、「ちょっと細工

すればいくらでも新しいものが出てくるはず」

と考えれば、実際に面白い作を見つけることも

あると思います。  

【短評】  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼんさん  

第一感は 1 筋だが、あれこれ試行錯誤しても

詰型にもっていけない。桂は 3 筋で歩か銀を

支える形になるはずだが、初形で王が 4 筋と

いうのが微妙な位置だった。  

考えを 9 筋に方向転換して詰上型を模索して

いろいろ考えたが桂で歩を支える形は逆算

がなかなかできない。桂で銀を支える形で逆

算解法で何手か戻して初形からドッキング

させて何とかたどり着いた。  

でも 93 玉型で考えた為、2 手超 1 歩不足

で・・・ああそうか！ つい 47 歩まで打っ

てしまいますよね。それにしても絶妙の 41

玉でした。  

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍さん（※無解）  

桂で銀に紐を付けながらの突き歩で詰ます

形だとは思うんですが……  

巧くその形に持って行けませんでした  

 

☆ 本局の唯一の正解者はたくぼんさん。47 歩

まで打ったというコメントには思わずニヤ

リとしてしまいました。私も作意は惰性で

47 歩まで打っていて、ｆｍに指摘されて間

違いに気付いたからです。  
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【総評】  

 

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢さん  

解答選手権参加の余波で割と解けたと思い

ます。  

切れたと思ったところから、繫がる手順を発

見したときはたまりませんね。  

 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼんさん  

マキシは結構面白かった。  

これってｆｍで検討できるのでしょうか？  

 

☆ 残念ながらｆｍではマキシはサポートされ

ていません。変寝夢さんは独自プログラムで

検討されているそうです。  

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍さん  

ルールが複数になっても全題正解をするた

くぼんさんは凄いと思いました。  

2 種類でも切り替えが…………  

 

占魚亭占魚亭占魚亭占魚亭さん  

たくぼんさんの年賀詰が素晴らしかったの

で、頑張って挑戦してみました。  

 

☆ 占魚亭さんの今回の解答は年賀詰が呼び水

になったのですね。WFP 以外の発表場所で

作品を発表するのも、解答者層を広げる有力

な手段かもしれません。  

 

☆ 実は今週風邪をひいてしまい、原稿作成に支

障を来たしてしまいました。いつもより文章

量が少ないのは駄文のスリム化に役立って

いるかもしれませんが、解説の肝心な部分に

誤りや抜けがあるかもしれません。その場合

はご指摘や補足をして戴けると幸いです。  

 

以上  
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推理将棋第推理将棋第推理将棋第推理将棋第６４６４６４６４回出題解説回出題解説回出題解説回出題解説   

担当：DD++ 

出題：   平成 24 年 3 月 4 日  

解答締切：  平成 25 年 3 月 20 日  

 

今回は全てがかなりの難問で解答者数１桁

も覚悟したのですが、やや少なめ程度で済んで

安心しました。さすがにこのクラスの難問はし

ばらく出さないとは思いますが、機会を見て出

題難度の幅を（上だけでなく下にも）広げて行

きたいものです。  

 

------------------------------------------------------------ 

６４６４６４６４ ----１１１１    上級上級上級上級    渡辺秀行渡辺秀行渡辺秀行渡辺秀行さんさんさんさん作作作作                        

４４４４箇所着手箇所着手箇所着手箇所着手３３３３局局局局（（（（AAAA））））                            17171717 手手手手  

 

A 氏「昨日、最初から最後までたった４箇所し

か指さない珍しい将棋を見たんだ」  

B 氏「偶然だね、僕もだよ」  

C 氏「俺もだ」  

A 氏「17 手目に後手玉が詰んだんだけど、駒成

が２回あって少なくとも一方は、直前の相手の

着手を取る手ではなかったな」  

B 氏「僕のは 20 手目に先手玉が詰んだときに、

初期配置から先後の向きだけが逆になっている

駒があったんだ」  

C 氏「俺のは 25 手で詰むまでに『同』と付く

着手は５回だったけど不成の着手はなかった

ね。」  

B 氏「うん、僕のは先手は後手の駒成の着手を

『同』と取ったんだけど、その駒を打ったら直

に後手に『同』と取り返されてそのまま先手が

取り返すことはなかったんだ。先手は同じ種類

の駒を４連続で着手したよ」  

C 氏「俺のは後手が最後から２～４番目に着手

した駒は順に、角、金、角だったね」  

A 氏「それで後手が最後に着手した駒は?」  

C 氏「それは言えないね」  

 

（条件）   

 

・17 手で詰んだ  

・着手地点は４箇所  

・ 駒成は、同の付かない着手を含め２回あっ

た  

 

------------------------------------------------------------ 

出題出題出題出題のことばのことばのことばのことば（（（（担当担当担当担当    DD++DD++DD++DD++））））     

 成大駒は強すぎるので、着手地点を後手玉周

辺に固めると失敗しそうです。  

追加追加追加追加ヒントヒントヒントヒント：：：：     

 着手する地点のうち３箇所は、42、53、76。

しかしあと１箇所は 33 ではありません。  

 53 地点で駒交換の応酬。 先手は取った飛を

銀に交換し、次いで馬を金に交換して、▲42

金まで。  

------------------------------------------------------------ 

推理将棋６４-１ 解答   

▲７六歩 ▽４四歩 ▲同 角 ▽４二飛 ▲

５三角成 ▽４四飛 ▲同 馬 ▽４二銀 

▲５三飛 ▽同 銀 ▲同 馬 ▽４二金 

▲４四銀 ▽５三金 ▲同銀成 ▽４四角 

▲４二金 まで 17 手。  

 

今回は全て「着手地点は４箇所」ということで、

まずはその条件下での詰手順にどういう特徴が

出るか考えてみることが肝要です。先手勝ちの

場合で考えてみましょう。先手は少なくとも１

枚駒を繰り出さねばなりませんが、出動で地点

数を消費するわけにはいきません。故に初手▲

76 歩からの角出動は絶対。しかしこの 76 地点

は当然４地点のうちの１つに数えられる上に、

この歩をさらに突くことはできません。つまり、

「４地点」というのは事実上「初手 76 歩、２

手目以降は３地点」ということになります。  

 

また、その条件から最終手は駒打ちであること

もわかります。というのも、先手が駒を打った

瞬間、76 以外に着手可能な３地点のうちどこか

には直前に指された後手駒があります。では後

手はというと次の手は当然残り２箇所のどちら

かに着手するしかなく、そこに先手駒があれば

当然取られてしまいます。故に先手勢力が２枚

になるのは駒打ちのまさにその瞬間しかなく、

その時にしか後手玉を詰めることが可能な瞬間

はありません。  

 

という２つを把握した上でこの問題を見てみま

しょう。もし玉が動くなら「76、33、42、41

で玉位置は 41」もしくは「76、33、42、31 で

玉位置は 31」でしょうが、しかし前者は 17 手

で詰んでも成は１回だけで、後者は先後逆でな

いと成立しないことが確認できます。従ってこ

の局は居玉。▲42 龍までは先に見た通りありえ
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ませんので最有力候補は「▲76 歩▲33 角成▲

42 馬～▲42 金」になりますね。しかしここで

大問題が１つ。そう、この形は 62 地点をどう

にかして塞がないといけないのです。  

 

常識的に考えれば▲42 馬から▲53 馬と穴を空

けてここに銀か何かの紐駒を置きたいわけです

が、42 地点と玉座との近さがそれを許してくれ

ません。▲42 馬の瞬間王手がかかってしまって

後手がそれを取るしかなくなってしまいます。

そこで思い切った代替手段の登場。着手地点を

わざと玉から遠ざけるように「▲76 歩▲44 角

▲53 角成～▲53 紐駒▲42 金（銀）」としてみ

ましょう。後手の手が続かなさそうに見えます

が、△44 歩△42 飛△44 飛でギリギリセーフ。

この４地点の組み合わせを掘り下げてみましょ

う。  

 

この４地点であれば不成にするメリットはない

ので「▲76 歩△44 歩▲同角△42 飛▲53 角成△

44 飛▲同馬」までは確定。しかし 53 飛でも 53

龍でも 42 飛でも役に立たないので飛は実は持

っていても無駄な駒。そこで「△42 銀▲53 飛

△同銀▲同馬」と９手目の手パスに遠慮なく使

ってしまいましょう。これで 11 手、残りは簡

単、銀を打って、成って金を取り、それを打っ

て詰みですね。16 手目も手パスですが、着手で

きる場所は 44 地点だけ、飛は詰まなくなって

しまうので指せるのは 44 角限定です。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

斧間徳子  「簡潔な２条件だけで、このパズルの

ような面白い手順を限定しているのが凄い。今

月の３題の中で最もお気に入り。」  

 

■同時に、簡素であるがゆえに（ノーヒントだ

と）３題の中で一番解きにくい気もします。

バランスが難しい。  

 

はなさかしろう  「６４－２のパターンで何とか

しようと四苦八苦しているときにヒントが出て

愕然。33 を使わないと行き詰るかと思いきや

44 飛でぴったりつながるんですね。取った飛車

をアッサリ取らせてしまうのも意外で、１問目

にして前途多難な滑り出し(笑)」  

 

■４箇所着手で唯一角が 33(77)に飛び込まな

い形ですね。これにノーヒントで気づいた方

はほとんどいないのではないかと思います。 

 

ＮＡＯ  「33 を使わなくても詰むのは衝撃です。

それにしても 44と 53を使うとは全く思考の外

側でした。」  

 

■53 を使うことは思いついても 44 経由という

のは本当に思いつきにくい。  

 

チャンプ  「これが作意でしょうか？かなり酷評

にはなりますが、もしこれが作意なのであれば

条件である【駒成は、同の付かない着手を含め

２回あった】の言い回しが不親切すぎますので

解後感が非常に悪いです。もしそこ（言葉を使

ったミスリード）を狙って創作されたのであれ

ば大変に不快に思います。折角の面白そうなコ

ンセプトが条件文の微妙さで台無しになってい

る印象しかありません。」  

 

■「○○は△△を含め×回あった」という形の

条件表記は慣習的によく使われていて、先月か

らの解答者である方にも本条件は問題なく伝わ

っています。担当としては何も差し支えない表

現だったと判断していますが……チャンプさん

はどのようにすべきだったとお考えでしょう？  

 

橘圭伍  「今回の３作品中これがベストですね。

無駄なく纏まっています。」  

 

■17 手がこの条件だけで済むとは。  

 

諏訪冬葉  「最初の７手は多分これしかない。あ

とは着手箇所から最終形を予想してそれを満た

す手順を構成。・・・プルーフゲームというより

レトロ解析？」  

 

■言われてみると確かにレトロっぽい部分があ

る……。  

 

しまぎろう  「持駒変換みたいで楽しかったで

す。」  

 

■この特有のテンポは通じるところがあります

ね。  

 

占魚亭  「金を 42 で取って失敗し、銀打ちに気

付きました。」  
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■17 手もあるので急ぐ必要は全くないんです

よね。  

 

隅の老人Ｂ  「残りの一箇所は何処？44 と気付

けば、後は根気で解決。」  

 

■そして一所懸命駒繰りをしてピタリ 17 手だ

った時の安堵感。  

 

はやし  「やっぱり締め切り前ヒントに助けられ

ました。駒交換のヒントがないと発想できな

い。」  

 

■中間ヒントで 44 地点で飛をとるとわかった

時に、その飛を活かそうとすると迷走します

よね。  

 

S.Kimura 「53 角 (馬 )，42 龍で詰ませることを

考えたので，かなり悩みました．」  

 

■その場合 44 から龍を動かすことになるので

しょうが、そうすると終盤に後手が着手でき

る場所がなくなってしまうのです。  

 

鈴木康夫  「この４箇所で詰むのは私も見つけて

いました。」  

 

■こちらの出題直前に mixi で鈴木さんがほぼ

同じ問題を出した時には冷や汗でした。  

 

キリギリス  「角の成るタイミングと銀の成りま

で限定されていて驚きました。」  

 

■４箇所着手は金銀の取る順の限定が難しいの

ですが、金は成れないので限定するというの

はうまいもの。  

 

妙高仙人  「金銀を限定する条件でもあったとは、

解けるまで全く気がつかなかった。」  

 

 

■さり気なさすぎて私もしばらく気づきません

でした。  

 

はらたっと  「２種類の成で限定されているのが

すごい。」  

 

■非限定は決して少なくないはずなんですけど

ねえ。  

 

------------------------------------------------------------ 

正解：１６名  

 S.Kimura さん 斧間徳子さん キリギリス

さ ん  し ま ぎ ろ う さ ん  鈴 木 康 夫 さ ん  

隅の老人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚亭さ

ん 橘圭伍さん チャンプさん テイエム

ガンバさん ＮＡＯさん はなさかしろう

さん はやしさん はらたっとさん 妙高

仙人さん  

------------------------------------------------------------ 

６４６４６４６４ ----２２２２    上級上級上級上級    渡辺秀行渡辺秀行渡辺秀行渡辺秀行さんさんさんさん作作作作        

４４４４箇所着手箇所着手箇所着手箇所着手３３３３局局局局（（（（BBBB））））                            20202020 手手手手  

 

６４－１と同じ会話文  

 

（条件）  

 

・20 手で詰んだ  

・着手地点は４箇所  

・終局図で初期配置と比較して先後の向きのみ

逆になっている駒があった  

・先手は後手の成る手を「同」と取り、その駒

を打ち、直に後手に「同」と取られ、その後

その駒は先手が取ることはなかった。  

・先手は同種の駒を４連続で着手した。  

 

------------------------------------------------------------ 

出題出題出題出題のことばのことばのことばのことば（（（（担当担当担当担当    DD++DD++DD++DD++））））     

    先後ひっくり返しただけで先手玉の詰みに

役立ちそうな駒は限られますね。  

    

追加追加追加追加ヒントヒントヒントヒント：：：：     

    着手する地点のうち３箇所は、34、77、68。

しかしあと１箇所は 69ではありません。 飛

車の往復で形を整えながら△68 銀までを目

指します。 先手の左銀を取らせることを急

ぐと銀の手４連続が指せなくなって失敗。     

------------------------------------------------------------    

推理将棋６４-２ 解答  担当 DD++  

▲６八飛 ▽３四歩 ▲２八飛 ▽７七角不成  

▲６八飛 ▽同角成 ▲同 銀 ▽２八飛  

▲７七銀 ▽６八飛不成 ▲２八銀 ▽同飛不

成 ▲６八銀 ▽同飛不成 ▲２八角 ▽同飛

不成 ▲６八金 ▽７七銀 ▲同 金 ▽６八

銀 まで 20 手。  
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本問、問題を見た瞬間面食らった方も多いでし

ょう。何しろ条件がとても長い！ しかしこれ

は長編（17 手くらいから？）の推理将棋にはつ

いて回る宿命なのです。解説の前にその点につ

いて少々。  

 

詰将棋と異なり王手義務のない推理将棋では長

ければ長いほど手順前後の数が爆発的に増大し

ます。もちろん条件をつければいくらでも制御

できるという点は強みではあるのですが、しか

しその条件が綺麗に収まることは非常に稀。従

って制作者は「簡素だが多数の限定条件をつけ

る」「少数だが長く複雑な限定条件をつける」「紛

れも多数消えることをやむなしとして強い条件

で一気に縛る」「その狙いでの作問自体を諦め

る」あたりからうまく落とし所を見つけねばな

りません。  

 

しかし、長編の出題数は mixi のコミュニティ

でさえも少なく、ちゃんと解答募集が行われた

ものとなれば指折るほどしか前例がありません。

長編の困難の落とし所を探るための経験値が推

理将棋界全体としてあまりにも不足しているの

です。今回もこの条件の長さは気にかかるとこ

ろがありましたが、解答者の反応が今後の長編

推理将棋制作の共有財産になるだろうと考え、

本問の採用出題に踏み切りました。  

 

さて前置きはこれくらいにして、問題の解説を。

前問とは先後が逆転しました。しかし、大筋は

変わりません。「２手目 34歩以外は３地点だけ」

「最終手は駒打ち」という性質は本問にもつい

て回ります。  

 

加えて先後逆になった駒という条件があります

が、△79 銀＋△68 龍は明らかにありえず、△

68 飛＋△69 金も少し調べるのに手間はかかり

ますが成立しないことがわかります。よって△

28 飛＋△68 金（銀）の形のみが候補ですね。

これに 34と 77を加えた４地点が今回の着手可

能地点です。  

 

まず初手と３手目を 28と 68でどうにか指さな

ければいけませんので「▲68 飛△34 歩▲28 飛

△77 角不成▲68 何か△同角成▲同何か」とい

う出だしになります。ここで５手目に飛金銀ど

れを渡すかですが、ひとまず先後交互というこ

とを忘れると、どうやら飛を最初に渡して「▲

68 飛△34 歩▲28 飛△77 角不成▲68 飛△同角

成▲同銀△28 飛△68 飛不成△28 飛不成▲68

金▲77 金△68 銀」という流れを目指すのが最

も効率がよさそうですね。これをベースにあと

７手、手パスを入れましょう。  

 

△28 飛の次の９手目ですが、着手地点は 77 し

かありませんね。▲77 桂では以後ここに着手で

きなくなるので▲77 銀▲77 角▲77 角打の三択。

10 手目△68 飛不成を経て 11 手目は 28 に着手

するしかありません。▲28 銀▲28 角の二択。

12 手目△28 同飛不成と戻った所で問題発生。

77 に駒があるので今度はこれを処分しなけれ

ばなりません。▲68 何か（77 から）△同飛不

成として、もう一度 28 に戻すため▲28 何か（11

手目で指さなかった方）△同飛不成、これで 16

手。先手はあと金の手２回を残すのみなので、

同種駒４連続着手は７～13 手目で銀の手４連

続を作るしかなく、それでここは全て限定され

ます。  

 

あとは 18 手目ですが、中盤の手パスで銀は１

枚余計に入手したので、これを 77 に打ち捨て

ればちょうど手パスになりますね。例の長い条

件を確認すると、５手目に成った駒を６手目に

同と取るのを最初にそれとなく行なっておきま

したが、それを 15 手目に打って 16 手目に同と

取られ、18 手目に打たなかったので先手が取り

返すこともなく、条件を満たしていることが確

認できました。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

斧間徳子  「逆向きの駒としてまず 28 飛を考え

るので、今月の３題の中では一番易しかった。

条件文に作者の苦心が感じられます。」  

 

■私なら条件数が増えても細切れにするのです

が、はてさてどちらがいいのやら。  

 

はなさかしろう  「なるほど、逆向きと来ました

か。余詰を防ぎつつヒントになる好条件。山ほ

どある手順前後を仕切る付帯条件付けも相変わ

らず精妙で溜め息。。」  

 

■余詰防ぎというか、向きだけ逆という駒が残

る手順は実はこれしかないんですよね、意外に
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も。  

 

ＮＡＯ  「逆向きの駒は最初 69 金を想定してし

まい、苦戦。中間ヒントで 28 飛とわかってか

らも同種駒条件が結構難しい。」  

 

■私も 69 金は少し考えさせられました。最後

が「△68 飛（駒打ち）▲77 の手△69 金」にな

るんですが、これだと可能な 16～17 手目は「△

77 の手▲69 桂」のみ、ではその前は、と逆算

していくと破綻します。  

 

チャンプ  「大変申し訳ないのですが、これもか

なりの酷評になります。まず、条件の文章が長

すぎます。解答者に対して条件を理解してもら

おうという工夫がまるで感じられません。手順

を限定させるためとはいえ、ここまで長文化せ

ざるを得ないのであれば投稿自体を控えるべき

だと思います。初投稿の新人作家ならまだしも、

ベテラン作家であれば尚の事です。それなりに

作意手順が面白かっただけに残念に思います。」 

 

 

■この長文条件の是非はすぐに結論が出るもの

ではないのでひとまず脇に置き、この場で確実

に言えることを１つだけ。難がある作品でも投

稿を控える必要はありません。それが出題に値

するかを判断するのは担当の仕事です。多少の

難があってもちゃんと面白さがある作品はぜひ

拝見させていただきたく。あるいは「投稿を目

指しているのですがアドバイスください」とい

う形でも構いませんし。  

 

橘圭伍  「自由度が高そうなので創作は一番大変

そうです。」  

 

■４箇所着手の中では一番非限定数は多いです

ね。  

 

諏訪冬葉  「逆向きの駒は銀だと思ったが意外に

手が続かないので飛車を使ったらできた。」  

 

■その４地点だと△77 銀▲79 玉△68 金の形に

しかならず失敗です、おしい。  

 

占魚亭  「先手が銀は取れることに気付くまで１

週間。金も取るものだとばかり思っていまし

た。」  

 

■確かに飛車が２往復しますが、金銀を取らせ

ると 77 に角が残って困るんですよ。  

 

隅の老人Ｂ  「４手目の角生を条件付けるのに作

者は苦労した？」  

 

■９手目▲77 角で 13 手目▲68 角とする順、18

手目△77 角とする順、などもありますし、苦労

したでしょう。  

 

はやし  「これも直前ヒントに助けられました。

飛車の往復は言われないと気付けない。」  

 

■どの手順も攻め方が駒を往復しながら守備駒

を消すしかないのです。77 と 68 の往復が望め

ないのでこの問題ではここしかないのですね。  

 

S.Kimura 「同じ駒を４回連続と勘違いして行

き詰っていました．金を 68 で取って詰ませる

のかと思っていましたが，77 まで動かせばよか

ったのですね．」  

 

■同種駒（同じ種類であれば別の駒でもよい）

と同じ駒（物理的に同じ１枚の駒）は思い込み

による勘違いが一番発生しやすい条件かもしれ

ません。  

 

キリギリス  「前半は先手の駒として、後半は後

手の駒として、同じ区間を往復するのが不思議

な感じです。」  

 

■これは本当に４箇所着手ならではの感覚だと

思います。  

 

妙高仙人  「素晴らしい手順だが、条件がやや煩

雑。精査していないが、19 手でシンプルに表現

できそうだが。」  

 

 

■渡辺さんは 72 か 92 を使えば 19 手でも可能

なことを知っていてあえて 20 手にしたそうで

す。ちなみに 19 手の場合は……  

 

妙高仙人「あえて 20 手にしないのなら、同じ

狙いで、これで限定できている気もするが。」  

・19 手で詰んだ  

・着手地点は４箇所  
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●成る手なし  

●先手の打った駒は２種類だけ  

・後手は同種の駒を４連続で着手した。  

 

■同種駒４連続が厳しいので、これでいけてそ

うです。21 手だと玉を４連続で着手する順があ

りますが、19 手だと他には不可能そう。いずれ

にせよ渡辺さんの狙いからは外れますけどね。  

 

------------------------------------------------------------ 

正解：１５名  

 S.Kimura さん 斧間徳子さん キリギリス

さん しまぎろうさん 鈴木康夫さん 隅の老

人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚亭さん 橘圭伍

さん チャンプさん  テイエムガンバさん  

ＮＡＯさん はなさかしろうさん はやしさん  

妙高仙人さん  

------------------------------------------------------------    

６４６４６４６４ ----３３３３    上級上級上級上級    渡辺秀行渡辺秀行渡辺秀行渡辺秀行さんさんさんさん作作作作                

４４４４箇所着手箇所着手箇所着手箇所着手３３３３局局局局（（（（CCCC））））                            25252525 手手手手  

 

６４－１と同じ会話文  

 

（条件）  

 

・25 手で詰んだ  

・着手地点は４箇所  

・「同」と付く着手が５回あった  

・不成はなかった  

・18、20、22 手目の着手駒は順に「角」「金」

「角」  

※「５回あった」は過不足なく５回です。６回

以上あってはいけません。  

 

------------------------------------------------------------ 

出題のことば（担当 DD++）  

 ４箇所着手の詰手順のうちこの順以外にはま

ず存在しない特徴があります。  

 

追加ヒント：  

 着手する地点のうち３箇所は、32、33、76。

しかしあと１箇所は 42 ではありません。  

 32 と 33 に「と金」を往復させながら形を作

り、▲32 龍▲33 角で合い効かずの詰み。  

 この「と金」を作るためには最初の６手は…

…。  

------------------------------------------------------------ 

 

 

推理将棋６４-３ 解答  担当 DD++  

▲７六歩 ▽３二飛 ▲３三角成 ▽同 飛  

▲３六歩 ▽同 飛 ▲３三歩 ▽７六飛  

▲３二歩成 ▽３三桂 ▲同 と ▽３六飛  

▲３二と ▽３三飛 ▲同 と ▽３二銀  

▲同 と ▽３三角 ▲３六飛 ▽３二金  

▲３三飛成 ▽７六角 ▲３二龍 ▽３六歩  

▲３三角 まで 25 手。  

 

この問題は前の問題があるが故に難問です。前

の２門での思考をそのまま引き継ぐと永久に正

解には近づかないのです。詳しく見てみましょ

う。  

 

ポイントは同の手の回数。前の２問を見ると、

64-1 では 17 手で同の手５回、64-2 では 20 手

で同の手６回。着手可能地点数が少ないのです

から当然ですね。では 25 手でこの問題は同の

手が何回使えるかというと、なんとわずかに５

回。これは「初手 76 歩、２手目以降は３地点」

という条件内では困難、というより実は不可能。

そこに見切りをつけて前２問で考えた「76 には

もう着手しない」という常識を捨てて、初めて

この問題のスタートラインに立つことができる

のです。  

 

もちろん 75歩なんてできませんから 76再着手

のためには後手が大駒でこの歩を取りに来るの

でしょう。多くの人が最初に思いつくのは「▲

76 歩▲33 角成▲43 馬からの△43 角△76 角」

でしょうが、これは後手の２手目４手目が指せ

ません。「▲76 歩▲33 角成▲32 馬からの△44

歩△32 角△76 角」も４手目に王手対処ができ

ないのでダメ。  

 

正解は角ではなく「▲76 歩△32 飛▲33 角成△

同飛△36 飛△76 飛」と飛で取りに行くパター

ン。これなら序の手詰まりを起こすこともあり

ません。実質 32 地点と 33 地点だけで後手玉を

詰められるものか怪しく思えますが、21 桂 22

角 31 銀 41 金を全て処分してから▲32 龍▲33

角で、後手に合駒がなければなんとか詰ますこ

とができます。この形を 25 手で目指してみま

しょう。  

 

５手目７手目は「▲76 歩△32 飛▲33 角成△同

飛▲36 歩△同飛▲33 歩」とするしかありませ
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んね。ここから先手は駒を取りまくるわけです

が、33 地点で取るのは飛角桂の３枚で 32 地点

で取るのは金銀２枚。よって 33 地点で取らせ

る飛桂、特に飛を取らせることを急ぎましょう。

つまり８手目からは「△76 飛▲32 歩成△33 桂

▲同と△36 飛▲32 と△33 飛▲同と」。16 手目

は銀を捨てる最後のチャンスなので「△32 銀▲

同と」と続きます。  

 

残りは先後各４手なので、先手は「▲36 飛▲33

飛成▲32 龍▲33 角」ですね。後手は「△33 角

△32 金」を指して後は持ち駒の角を捨てればい

いだけ。△36 角と捨てると 24 手目に指せる手

がないので、「△76 角」と捨てて 24 手目は「△

36 歩」で手パス。これで持ち駒は歩しか残らな

いので▲33 角に対処できる手段は消えて詰み

になります。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

斧間徳子  「76、32、33、36 の４箇所はいかに

もそれらしいと思っていたが、「同」の付く手を

５回に収めるのが難しい。作意順は 17 手目ま

でに「同」の手を５回使い果たしてしまうので

不利感がある。特に後半の手順が巧妙に限定さ

れているのに感心させられる力作。」  

 

■終盤は４箇所使えるので同の手が必要ない、

と気づかないと中盤の手順にものすごい抵抗が

ありますよね。  

 

はなさかしろう  「中間ヒント、何かの間違いで

はないかと思ったのですが ...斧間さん解いてる

し ...仕切り直して漸く発見。馬を取られても 36

歩で手が続くとは！ そして更に、76 飛！！ 

なるほど手数の割に同を減らせるわけですね。

飛車の威力、本シリーズの白眉でした。」  

 

■薄氷を踏むが如しの手順の連続性です。本当

によく見つけたものだと感心するばかり。  

 

ＮＡＯ  「４カ所着手としては 42 を使わなくて

も詰むのも衝撃でした。必然の初手 76歩の後、

使い道がなさそうな 76 をあと２回も使えるん

ですね。「同」５回と、角金角の手順指定により

巧く限定してます。」  

 

■42 を使わないどころか玉に隣接するマスが

なく、しかも先手陣側２箇所というのはこの上

なく奇抜。  

 

チャンプ  「条件に解答手順を合わせるのが大変

（面倒）な問題でした。条件のスマートさに欠

けるのはやはり気になりますが、手順が手順な

だけにこの程度は致し方ないところでしょうか。

意見が分かれるところではありますが、この作

に関しては作者＆担当の余詰め検討の苦労を評

価したいと思います。お疲れ様でした。」  

 

■25 手でこの条件は充分スマートだと思いま

す。少なくとも、過剰にスマートさにこだわっ

て余詰むよりははるかに良い条件付けでしょう。 

 

橘圭伍  「四カ所使い切る展開が見事。最初７手

と後半８手が固定の実質９手何ですが 32 で

「と」を処理する手順を見落として苦戦しまし

た」  

 

■33 で処分する方が自然そうに見えますもの

ね。  

 

諏訪冬葉  「「この順以外にはまず存在しない特

徴」と聞いて真っ先に「76 に歩以外の手を入れ

る」という構想が浮かびましたが、44 歩や 43

馬から 32 角で狙うのは無理そうなので一度挫

折。3 手目の角成は取るしかなさそうなのでそ

の後続けられる手順を考えて 36 歩にたどり着

きました。これで最初の構想の「76 歩を取る」

も解決。」  

 

■なんとなく仄めかしただけにとどめたのです

が、よくぞそこを信じて進んでくださったのも

のです。  

 

占魚亭  「と金の消し方と飛車の打ち場所に苦戦

しました。」  

 

■33 とと捨てて 32 飛、も有力。  

 

S.Kimura 「直前ヒントからすると，32(33)と

36 の間で龍が行ったり来たりしそうですが，詰

む形まではたどり着きませんでした．正解を楽

しみにしています．」  

 

■後手飛が 36 から横へ飛ぶのが正解でした。  
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鈴木康夫  「後手 76 飛など誰が予想したでしょ

うか。」  

 

■私も、76 角は考えたことはあったのですが、

76 飛はこの問題を見るまで想像の埒外でした。 

 

キリギリス  「最初の６手はヒントで分かったの

ですが、その後の差し手が分かりませんでし

た。」  

 

■その 36 同飛がただ「と金」を作るためだけ

の手なわけがない、と考えると……というわけ

でした。  

 

妙高仙人  「と金作りはすぐに見えるが、「同５

回」が全然クリアできない。ギブアップです。」 

 

■76 地点開放で終盤の同の手を回避するので

す。ここを明示したら面白くなくなるというこ

とであからさまなヒントにはしませんでしたが。 

 

------------------------------------------------------------ 

 

（参考）  

 

鈴木康夫さんが全検を行なって、以下の情報を

くださいました。  

 

> ４箇所着手で詰む位置の組み合わせは 11 通

りあります。  

> 34 77 68 18 最短 20 手  例)今回の 2 の類似  

> 34 77 68 28 最短 20 手  例)今回の 2 

> 34 77 68 38 最短 20 手  例)今回の 2 の類似  

> 34 77 68 69 最短 18 手  

> 34 77 68 79 最短 16 手  例 )詰パラ 2 月号吉田

さん作  

> 76 33 42 41 最短 17 手  

> 76 33 42 72 最短 19 手  例)先後逆の類似  

> 76 33 42 92 最短 19 手  例)先後逆の類似  

> 76 44 42 53 最短 17 手  例)今回の 1 

> 76 33 32 36 最短 25 手  例)今回の 3 

 

（「11 通り」は「10 通り」のカウントミス？） 

 

今回の投稿は「３組とも先後逆形では成立しな

い位置」ということでの投稿だったのですが、

全検の結果によればその条件を満たすのはパラ

の吉田さん作とこの３組だけ。渡辺さんの手順

発見力に脱帽です。  

------------------------------------------------------------ 

正解：８名  

 

斧間徳子さん  鈴木康夫さん  占魚亭さん  

橘圭伍さん チャンプさん テイエムガンバさ

ん ＮＡＯさん はなさかしろうさん  

------------------------------------------------------------ 

総評  

 

斧間徳子  「４箇所着手問題を堪能しました。興

味深いテーマですが、レベルの高い今月の３題

でほぼ出尽くし感があり、これに続く作品はあ

まりなさそうですね。」  

 

■５箇所着手でも面白い手順は多数あり、短手

数で出しやすいこともあるので今後はそちらに

シフトしていく感じになるでしょうか。  

 

はなさかしろう  「中間ヒント、ナイスです！ 

ヒントなしには一問も解けませんでしたが、こ

こまでスケールが大きい解が揃うと、さっぱり

気 持 ち 良 く 脱 帽 で す 。 定 番 の ４ 地 点

(76,33,41,42)以外の組み合わせもあるかも ...と、

おぼろげには思っていたのですが、こんなにバ

リエーションがあるとは！ いやぁ、凄かった。

適切な賛辞が見当たりません^^」  

 

■担当は当然ノーヒントで最後まで挑むことに

なるのでぐったりでした。  

 

ＮＡＯ  「これまでの最難問集でしたね。しかも

いずれも傑作！４箇所着手問題は、十分予備知

識があるつもりでしたが、いずれの問題も４カ

所の着眼点がずれてました。中間ヒントに大感

謝。的が絞れました。」  

 

■逆に予備知識が柔軟な思考を妨げたのかもし

れませんね。  

 

チャンプ  「３作とも作意手順に意外性が十分あ

り、推理将棋慣れしている方でもかなり手を焼

いたのではないかと思います。逆に言えば推理

将棋を始めたばかりの方には手を出し難いのが

楽に想像できたので、繰り返すようですが条件

の付け方には工夫が欲しかったです。３作とも

解けた後の喜び、楽しさ、感動といった類いが

全く無く、疲労感だけが残りましたので推理将
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棋離れになる方が出ないかと勝手に危惧してお

ります。流れからすると来月辺りはそれなりに

簡単な問題が並ぶと思いますので、新人の方に

も楽しんで頂ける内容になることを期待してい

ます。」  

 

■「工夫」の方向はいろいろあります。チャン

プさんがこだわるポイントだけが工夫の方向性

ではない、というのはまた言えるかもしれませ

んよ。  

 

橘圭伍  「１が個人的には一番好みですが、３番

目が面白さでは一番ですね。こういう作品が出

るなら思い付きで適当に話題を出してみるのも

ありですね」  

 

■そういえば mixi での４箇所着手問題の提起

をしたのは橘さんでしたね。  

 

しまぎろう  「今月は難しかったです。でもその

分解けたときの感動も大きかったです！」  

 

■そして解けなかった問題の解答を見て唖然と

するのもまた推理将棋の楽しみ。  

 

占魚亭  「今月は難問ばかりで大変でした。」  

 

■これで中間ヒントなしだと悲惨なことになっ

ていたでしょうね。  

 

隅の老人Ｂ  「推理将棋を解いて思うこと。よく

もまあ、こんな手順を見つけて、更にこんな条

件を考えるものだなぁ、です。解いている爺さ

んは全くの暇人だが、創り手の方もかなりの暇

人？ 失礼、御免。」  

 

■私はふと手が空いた数分を利用して余詰検討

をちょっとずつ進めたりもします。他の方はど

うなんでしょうね。  

 

S.Kimura 「今回はどう考えて良いのか皆目見

当が付かず，直前ヒントまでもらっても，とて

も難しかったです．４箇所着手と言っても，実

質的に３マスしか使えないので，本当に手詰ま

りになりやすいですね．」  

 

■３に至ってはその考えのままで行くと本当に

手詰まりになるという。  

 

妙高仙人  「推理将棋の可能性を広げる素晴らし

いテーマだと思う。」  

 

■他に似たような条件は何があるでしょうね。

「最低何種類の駒を」は明らかに歩１種だけで、

類似手順がすでに出題されていますし。  

 

最後に１つ宣伝です。今年も  Fairy TopⅨ  の投

票が行われる季節になりました。Fairy TopⅨ  

とは、１年間に  web 上で発表されたフェアリ

ー詰将棋・推理将棋の人気投票企画です。本コ

ーナーで出題された作品ももちろん投票対象で

すので、2012 年出題の作品で気に入ったものが

あればぜひ投票をお願いします。詳細は  Web 

Fairy Paradise のサイトへ。不明な点がありま

したらたくぼんさんまでどうぞ。  

 

------------------------------------------------------------ 

推理将棋第６４回出題全解答者： １６名  

 

 S.Kimura さん 斧間徳子さん キリギリス

さん しまぎろうさん 鈴木康夫さん 隅の老

人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚亭さん 橘圭伍

さん チャンプさん  テイエムガンバさん  

ＮＡＯさん はなさかしろうさん はやしさん  

 はらたっとさん 妙高仙人さん  

------------------------------------------------------------ 
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Fairy TopⅨⅨⅨⅨ2012投票結果投票結果投票結果投票結果  

 2012 年の  Fairy TopIX 投票結果発表です。 

 

投票者は、変寝夢、橋本孝治、酒井博久、DD++、

橘圭伍、チャンプ、志賀友哉、たくぼん 計８

名でした。（敬称略）投票ありがとうございまし

た。  

  

2012 年にネット上で発表された候補作は、短

編 175 作（前年 100 作）、中編 39 作（前年 31

作）、長編 12 作（前年 18 作）、推理将棋 44 作

（前年 43 作）の計 270 作（前年 192 作）でし

た。昨年に比べると短編がかなり増えて、中編

は微増、長編は減少でした。特に長編の発表が

12 作はちょっと少ない感じです。作家の皆さん

の奮起を期待します。  

 では各部門別に発表します。申し訳けありま

せんが敬称は略させていただきますのでご了承

下さい。  

 

【【【【短編部門短編部門短編部門短編部門】】】】     

    

投票者：橋本孝治、橘圭伍、酒井博久、変寝夢、

志賀友哉、たくぼん 計６名  

 

半数の３名が１位投票のもず作 Koko 詰が見

事１位となりました。目新しいルールと看空さ

んの講座が後押しした感じです。２位には神無

太郎さんの対面取禁協力詰が入りました。難解

作が多かった 2012 年ですが、しっかり狙いを

持った作にも表が集りました。同率２位に上谷

氏の背面キルケ打歩協力自玉詰。若い新たな風

が吹き込んできたそんな感じでした。  

 

 

記載は、順位、一覧の番号、作者名、出題年月、

出題場所、ルール、手数、お気に入り投票ポイ

ントです。同位の場合は一覧の番号順に記載し

ています。  

    

 

    

１１１１位位位位    短短短短 8888    もずもずもずもず    2012/12012/12012/12012/1    

第第第第 39393939 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    39393939----11111111    

KokoKokoKokoKoko 詰詰詰詰    13131313 手手手手        

15pt15pt15pt15pt    

 

Koko詰 13手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

金

飛

馬

歩　

金

玉

 
Koko：着手は、そのまわりの８マスに何らかの

駒が存在するような地点のみ有効。王手にもこ

の条件は適用される。  

 

13 金  同玉  23 飛生  12 玉  13 歩  同金  同飛成  

22 玉  11 金  21 玉  12 馬  11 玉  21 馬  まで  13

手  

 

詰上図 

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

龍

馬

なし

玉

 

 

受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    もずもずもずもず    

受賞させていただきありがとうございます。

ただ、正直に申し上げて、この作品が受賞する

とは全く考えていませんでした。Koko 詰とい

うルールの良さが伝わったということかと理解

します。その意味で、講座を書かれた小林看空

氏の貢献が大半だったかなと思います。この場

をお借りして、氏に感謝申し上げます。 
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★ この作品を実際に解図した人にはその面白

さがきっと伝わったことだろう。紛れ、変化、

作意含めてまさに完成品。ダントツ１位は当然

でしょう。なお受賞コメントと共に修正図（改

良図）がもず氏より届きました。 

 

もず「発表後、少しだけ改良できそうに思った

ので、この機会にちょっとした修正図を出して

おきます。」 

 

 Koko 詰 15 手 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

金

飛

馬

歩2

金

玉

 

 

答えは最後に載せておきますので考えてみてく

ださい。 

 

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    １１１１位位位位    

 打歩詰を避けるための不成―字面だけ見ると

当たり前の手に見えますが、このルール、こ

の構図ではまるで逃がすための不成に見え

ます。ミニ煙・両王手のプラスアルファも見

逃せません。 

 

橘橘橘橘圭伍圭伍圭伍圭伍    １１１１位位位位     

 このルールの作品で関心した作品。完成度も

高く一位に推したい  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    １１１１位位位位     

 解図していて昨年一番面白かった作品。 

    

２２２２位位位位    短短短短４２４２４２４２    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/92012/92012/92012/9    

第第第第 46464646 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展 46464646----2222    

対面取禁協力詰対面取禁協力詰対面取禁協力詰対面取禁協力詰    7777 手手手手        

６６６６ptptptpt 

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛香2

香

玉

桂香飛

    

 

19 香  18 桂  17 香  16 桂  15 飛  14 桂  23 飛成  

まで  7 手  

 

詰上図  

  持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

香

龍

王

なし

香

玉

桂

桂

桂

桂香飛

 

 

受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    

 受方の持駒を品切れにすることで受方の打歩

を誘致する作。余詰消しのためだけの取禁ルー

ルとか、41 香 51 飛の緩い配置とか、欲を言い

出せばきりはありませんが、歩を主題にすると

驚くほどコンパクトに仕上がることがあり、こ

れもその部類に入ると言ってよいでしょう。た

くぼんさんによれば作者名が解図のヒントにな

ったとのこと。極めて私らしい作と言えるのだ

と思います。そういう意味で受賞は極めて名誉

です。  
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★ 桂の品切れと、打歩詰誘致という狙いを的

確に表現している作品。挑みながらも解けなか

った解答者が多かったのではないだろうか。解

けそうで解けないというのが作品とすれば理想

的と思うが本作はそれに近い作品だろう。 

 

志賀友哉志賀友哉志賀友哉志賀友哉    １１１１位位位位     

 ほぼ飛香を打っていくだけのはずがまったく

解けず。まさか打歩誘致だったとは思わなか

った。無解で出した中で最も印象に残った作

品。  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん     

 狙いがわかり易く好感が持てます。 

  

    

２２２２位位位位    短短短短５５５５５５５５    上谷直希上谷直希上谷直希上谷直希    2012/102012/102012/102012/10    

第第第第 47474747 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展 47474747----9999    

背面背面背面背面キルケキルケキルケキルケ打歩協力自玉詰打歩協力自玉詰打歩協力自玉詰打歩協力自玉詰    8888 手手手手        

６６６６ptptptpt 

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一
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三

四

五
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玉

    
 
31飛  41香  73飛  82玉  23飛生  28歩  22飛生  
32 歩  まで  8 手  

 

詰上図  

 持駒
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一
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王

なし

歩

歩

香

玉

 

受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    上谷直希上谷直希上谷直希上谷直希    

 今回は短編部門で拙作が授賞したとのこと、

本当にありがとうございます。 

今年は大学一回生ということで慣れない生活の

連続でもあり、WFP も少し投稿するぐらいであ

まりかかわれず、情けない限りです（投票でき

ず、すみませんでした）。そんななかでも拙作を

選んでくださった皆様に心から感謝申し上げま

す。こんなにややこしいルールになってしまい、

授賞できるとは思いませんでした。びっくりし

ています。 

確かに、最近は複合ルールばかり発表していて

いますね…。敬遠されがちなルールですが、発

見に満ちた楽しいルールですので、是非ともこ

れから盛り上がって欲しいですね。私も少しで

もその力になれれば嬉しいです。  

★ 正解者０の難解作。複合ルールではなかな

か詰上りが想定しにくい場合が多いが、本作も

そうである。パッと見ただけでは打歩で詰んで

いるかどうか分からない。この詰上りを想定し

初形３枚まで推敲した作者の技量に拍手である。 

 

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    ２２２２位位位位    

 遠くに打つ打歩詰を中心に、軽い駒ばかりで

詰める自玉詰。「打歩可」の条件でもこの手

順が成立しているというのは面白い考察で、

ｆｍにも機能が追加されました。 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    ２２２２位位位位     

 この詰上りは分からない。白旗だったのだか

ら１票。 

    

４４４４位位位位    短短短短 49494949    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/102012/102012/102012/10    

第第第第 47474747 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    47474747----3333    

背面協力自玉背面協力自玉背面協力自玉背面協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    ６６６６手手手手        

5pt5pt5pt5pt 

    持駒
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金香

玉
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38 金  39 飛  48 香  58 玉  41 香生  38 飛成  まで  

6 手  

 

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    １１１１位位位位 

 ３九飛の緊張感と香限定生移動が素晴らしい  

    

５５５５位位位位    短短短短 62626262    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/112012/112012/112012/11    

第第第第 48484848 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    48484848----5555    

安東西協力自玉詰安東西協力自玉詰安東西協力自玉詰安東西協力自玉詰    8888 手手手手        

3pt3pt3pt3pt    

    持駒
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四

五
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九王
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玉

 

 

48 香  47 飛  同香  56 玉  57 飛  67 玉  49 香  68

玉  まで  8 手  

 

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    ２２２２位位位位 

 ６七玉の不思議感と香バックは衝撃です 

  

５５５５位位位位    短短短短 134134134134    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/32012/32012/32012/3    

絨毯爆撃免許皆伝絨毯爆撃免許皆伝絨毯爆撃免許皆伝絨毯爆撃免許皆伝？！？！？！？！     

マドラシマドラシマドラシマドラシばかばかばかばか自殺自殺自殺自殺ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    10101010 手手手手        

3pt3pt3pt3pt    

    持駒
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四

五
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玉

 

    

11 飛  21 角  同飛生  31 香  46 角  19 角  28 飛生  

55 香  98 飛  18 飛  まで  10 手  

    

橘橘橘橘圭伍圭伍圭伍圭伍    ２２２２位位位位     

    こういう配置のこういう遠隔操作系統の手

順には惹かれます。 

７７７７位位位位    短短短短 12121212    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/22012/22012/22012/2    

第第第第 40404040 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    40404040----4444    

協力自玉協力自玉協力自玉協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    10101010 手手手手        

2pt2pt2pt2pt    

    持駒
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一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

角2

玉

 

 

89角  78飛  32角  同玉  98角  76飛打  同角  同

飛成  72 飛  同龍  まで  10 手  

    

橘橘橘橘圭伍圭伍圭伍圭伍    ３３３３位位位位 

 目新しさはないのでしょうが、前の香合と一

緒に形として残しておきたいと思いました。 

    

７７７７位位位位    短短短短 63636363    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/112012/112012/112012/11    

第第第第 48484848 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    48484848----6666    

安東西協力自玉詰安東西協力自玉詰安東西協力自玉詰安東西協力自玉詰    8888 手手手手        

2pt2pt2pt2pt    

    持駒
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47 飛  57 飛  同王  86 玉  56 飛  77 玉  47 飛  67

角  まで  8 手  

    

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    ３３３３位位位位 

 前半のゆったり感がたまらない。  

    

７７７７位位位位    短短短短 66666666    上谷直希上谷直希上谷直希上谷直希    2012/112012/112012/112012/11    

第第第第 48484848 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    48484848----12121212    

アンチキルケマドラシアンチキルケマドラシアンチキルケマドラシアンチキルケマドラシ協力詰協力詰協力詰協力詰    5555 手手手手        

2pt2pt2pt2pt    

 持駒
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51 角  73 角  62 銀  14 玉  24 角成  まで  5 手  

    

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    ３３３３位位位位 

 ５手裸玉ながら密度の濃い作品。  

７７７７位位位位    短短短短 159159159159    金子清志金子清志金子清志金子清志    2012/112012/112012/112012/11    

おばかなおばかなおばかなおばかな作品展作品展作品展作品展 13131313    

安南安南安南安南ばかばかばかばか自殺反則負自殺反則負自殺反則負自殺反則負けけけけ    6666 手手手手        

2pt2pt2pt2pt    
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51 香不成  36 と  同飛  同歩  27 歩  同桂不成  ま

で  ６手  

    

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    ３３３３位位位位    

負け確定をもって（実際には指さずに）負け

達成とする発想が面白かったので一票。本来

は「行き所のない駒」は局面ごとに判定させ

るべき概念ではないのですが、まあそこは催

しが「おばかな作品展」なので作者の意図を

尊重しました。 

    

１１１１１１１１位位位位    短短短短 23232323    小林看空小林看空小林看空小林看空    2012/42012/42012/42012/4    

第第第第 42424242 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    42A42A42A42A----1111    

背面協力自玉背面協力自玉背面協力自玉背面協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    6666 手手手手（（（（３３３３解解解解））））        

1pt1pt1pt1pt    
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16 角  17 飛  96 角  43 玉  87 角  同飛成  迄  6 手   

51 角  96 玉  95 角成  78 玉  96 馬  97 香迄  6 手   

41 角  42 飛  同角成  43 桂  82 飛  83 桂  迄  6 手  

    

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    次点次点次点次点    

盤上に残る攻方駒数が１・２・３と増える趣

向。３枚が盤上に残る解以外は手順が若干弱

いので次点。  
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１１１１１１１１位位位位    短短短短 27272727    小小小小林看空林看空林看空林看空    2012/42012/42012/42012/4    

第第第第 42424242 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    42B42B42B42B----1111    

背面協力自玉背面協力自玉背面協力自玉背面協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    14141414 手手手手        

1pt1pt1pt1pt    

    持駒
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87 銀  88 飛  97 銀  87 玉  88 銀  89 桂  27 飛  28

角  81飛成  85飛  96銀  同玉  92龍  93桂  まで  

14 手  

 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    次点次点次点次点 

 結構苦労したので覚えています。  

    

１１１１１１１１位位位位    短短短短 74747474    もずもずもずもず    2012/42012/42012/42012/4    

Fairy of the Forest Fairy of the Forest Fairy of the Forest Fairy of the Forest ＃＃＃＃31313131----05050505    

協力詰協力詰協力詰協力詰    11111111 手手手手        

1pt1pt1pt1pt    
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17 銀  25 玉  26 銀  36 玉  37 銀  27 玉  28 銀  16

玉  25 銀  同歩  17 銀  まで  11 手  

    

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    次点次点次点次点 

 綺麗にできている。  

    

    

１１１１１１１１位位位位    短短短短 85858585    一色字郎一色字郎一色字郎一色字郎    2012/102012/102012/102012/10    

Fairy of the Forest Fairy of the Forest Fairy of the Forest Fairy of the Forest ＃＃＃＃33333333----04040404    

協力詰協力詰協力詰協力詰    11111111 手手手手        

1pt1pt1pt1pt    
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酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    次点次点次点次点 

    盤面小駒一色シーリーズ中の最難解作。  

    

１１１１１１１１位位位位    短短短短 107107107107    小林看空小林看空小林看空小林看空    2012/22012/22012/22012/2    

ネコネコネコネコ鮮鮮鮮鮮のののの紹介紹介紹介紹介（（（（8888））））     

ネコネコネコネコ鮮協力自玉鮮協力自玉鮮協力自玉鮮協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    8888 手手手手        

1pt1pt1pt1pt    

 持駒
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68 飛  48 玉  99 玉  59 玉  89 飛  68 玉  88 歩  77

玉  まで  8 手  

 

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    次点次点次点次点    

本局は双方の玉の動き方がユーモアを感じ

させてくれます。新ルールの手筋に慣れて新

味を感じなくなっても、こういったストーリ

ー性は残るものだと思います。 
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１１１１１１１１位位位位    短短短短 162162162162    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/112012/112012/112012/11    

ばかばかばかばか詰裸玉絨毯爆撃作戦三度詰裸玉絨毯爆撃作戦三度詰裸玉絨毯爆撃作戦三度詰裸玉絨毯爆撃作戦三度     

協力詰協力詰協力詰協力詰    9999 手手手手        

1pt1pt1pt1pt    

    持駒
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59 香  58 角  48 桂  47 玉  36 角  まで  5 手  

    

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    次点次点次点次点    

解答募集はされていませんが、想像もしなか

った Isardam（タイプ B）の新手筋。大量の

絨毯爆撃はこの一手を掘り出すためにあっ

たと言っても良いくらい。 

    

【【【【総評総評総評総評】】】】     

    

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢        

    安東西や側面に可能性を感じた。 

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治        

今回はいつもより完成度より印象度を重視

して投票しました。大量出題があった分野の

作品は損しているかもしれません。  

    

    

    【【【【中編部門中編部門中編部門中編部門】】】】     

 

投票者：変寝夢、橋本孝治、酒井博久、橘圭伍、

志賀友哉、たくぼん 計６名  

 

中編部門の投票者は６名でした。  

１位はダントツで看空さんの難解双裸玉。１

位票３人ですので文句なし。２位以下は票が割

れましたが神無七郎さんの作品が２、３位に入

りました。  

 

    

１１１１位位位位    中中中中 14141414    小林看空小林看空小林看空小林看空    2012/42012/42012/42012/4    

第第第第 42424242 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    42B42B42B42B----2222    

背面協力自玉背面協力自玉背面協力自玉背面協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    20202020 手手手手        

15pt15pt15pt15pt 

    持駒
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49 香  37 玉  29 桂  36 玉  48 桂  45 玉  37 桂  38

飛  57 桂  58 角  36 桂  46 飛  同香  35 玉  75 飛  

76 桂  41 香生  36 玉  48 桂  同飛成  まで  20 手  

 

詰上図  

持駒
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受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    小林看空小林看空小林看空小林看空    

 入賞の通知ありがとうございました。素直に

うれしい、です。この作品は、背面ばか自殺ス

テイルメイトを何作かつくっているうちに、突

然手筋がひらめいて、構成した作です。(正算と

逆算)なぜか、ばか系は、有る程度駒を増やして、

逆算すると駒が減っていくようです。王玉の配

置はここしかなく、持駒も必然的。いま思うと

かなりラッキーでした。むろん絨毯爆撃ではな

く、131 時間近く 2150 億局面!を fm で検討した

結果です。解はすぐ出てくるのですが、完全の
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お墨付きが出てくるまで、パソコンを動かし続

けたのは、ちょっと大変でした。 

 

★ 検討時間５日半、解析局面数 2150 億という

途方もない作品。手順も一級品。 

 

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    １１１１位位位位    

 手順の訳のわからなさが素敵です。 

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    １１１１位位位位    

本局は初手で最下段に打った香が、最上段に

移動するというストーリーを背面ルールら

しい華やかな手順によって実現した傑作だ

と思います。従来、双裸玉は狙いを簡潔にま

とめる小品としての性格が強いものでした

が、今は狙い自体も大掛かりで装飾にも凝る

本格的な構想作を目指すものに志向が変わ

っているように思います。 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    １１１１位位位位    

 双裸玉でもこんな手順が眠っているとはこの

世界にはまだまだ無限の可能性が広がって

いることがわかる。 

 

２２２２位位位位    中中中中 34343434    神無七郎神無七郎神無七郎神無七郎    2012/102012/102012/102012/10    

Fairy of the Forest #33Fairy of the Forest #33Fairy of the Forest #33Fairy of the Forest #33----06060606    

協力詰協力詰協力詰協力詰    49494949 手手手手    （（（（受方持駒受方持駒受方持駒受方持駒なしなしなしなし））））     

9pt9pt9pt9pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

歩

角

香王

飛銀歩4

香

と

飛

歩

と

玉

香

角

    

    

38 銀  39 玉  99 飛  38 玉  39 歩  29 玉  38 歩  89

銀  同飛  38 玉  39 歩  29 玉  38 銀  同と  同歩  

79銀  同飛  38玉  27銀  同歩成  39歩  29玉  38

歩  69 銀  同飛  38 玉  39 歩  29 玉  38 銀  同と  

同歩  59 銀  同飛  38 玉  27 銀  同飛成  39 歩  29

玉  38 歩  49 銀  同飛  38 玉  39 歩  29 玉  38 銀  

同龍  同歩  同玉  39 飛打  まで  49 手  

 

詰上図 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

飛

角

香

飛

王

なし

香

と

玉

香

角

 

 

受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    神無七郎神無七郎神無七郎神無七郎    

 本作は中編と言うより短めの長編。昨年度の

中編作品はかなり重厚な作が多かっただけに、

この作が２位に食い込んだのは意外でした。本

作は銀を利用した「呼出しハガシ」で、これは

地味に希少性があるかもしれません。協力詰に

おいて、歩香桂以外の駒を「呼出しハガシ」に

使うと余詰防ぎが大変ですが、その分可能性も

あると思います。 

    

★★★★    普通の詰将棋のような感覚の協力詰。そん

なところが票を集めた利用でしょうか。完成度

の高さも素晴らしく、２位に入るのも十分うな

ずけます。     

    

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍    １１１１位位位位    

 今季は色々悩んだのですがこの作品を一位に

推します。完成度の高さと意外性などが見た

時にありました 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    ２２２２位位位位    

 後から解きましたが素晴らしいの一言。  

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    次点次点次点次点    

 綺麗な趣向。  
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３３３３位位位位    中中中中 29292929    神無七郎神無七郎神無七郎神無七郎    2012/42012/42012/42012/4    

FairFairFairFairy of the Forest #31y of the Forest #31y of the Forest #31y of the Forest #31----09090909    

協力詰協力詰協力詰協力詰    27272727 手手手手    （（（（受方持駒受方持駒受方持駒受方持駒なしなしなしなし））））        

7pt7pt7pt7pt    

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

桂

王

飛

桂

桂

香

香

なし

玉

    

 

24 飛生  15 玉  14 飛  26 玉  16 飛  27 玉  26 飛  

18 玉  28 飛  19 玉  18 飛  29 玉  19 飛  28 玉  29

飛  17 玉  27 飛  16 玉  17 飛  25 玉  27 飛  26 桂  

同飛  15 玉  27 桂  14 玉  23 飛成  まで  27 手  

 

詰上図 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

王

龍

桂

香

香

なし

玉

 

受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    神無七郎神無七郎神無七郎神無七郎    

 軽い往復もののつもりで作った作なので、今

回の入賞は更に意外でした。短評を見ると 27

飛の一手が作者の想像以上に難しかったようで

す。塚田流の「詰将棋は一手好手があれば良い」

は、フェアリーにも当てはまるのですね。 

 

★ 本作が３位に入った理由は、楽しい手順で

あったこと。解いてみようという気にさせて、

ちょっと悩みつつ、解けると満足。そんな小品。  

 

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    １１１１位位位位     

 様式美を感じる。  

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍    ３３３３位位位位 

 行って帰るだけですがこれで限定されている

のだから見事と言わざる得ないです。 

 

４４４４位位位位    中中中中 2222    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/12012/12012/12012/1    

第第第第 39393939 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    39393939----9999    

安南協力自玉安南協力自玉安南協力自玉安南協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    16161616 手手手手        

5pt5pt5pt5pt 

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

桂3香

玉

 

 

29 桂  16 玉  28 香  26 玉  37 桂  27 飛  38 桂  37

玉  39王  26玉  29王  38飛生  19王  28飛生  38

桂  同飛成  まで  16 手  

    

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    ２２２２位位位位    

 王の横滑りがユニーク 

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    ３３３３位位位位    

「どうやって玉を囲うんだろう」とか「玉を

弱い駒に変身させよう」など、そんな平凡な

発想では解けない作。突然始まる攻方玉の横

移動は驚き以外の何物でもありません。 

 

 

 



 39 

４４４４位位位位    中中中中 19191919    変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    2012/72012/72012/72012/7    

第第第第 44444444 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    44444444----4444    

ナイトナイトナイトナイト王成禁協力自玉王成禁協力自玉王成禁協力自玉王成禁協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    44444444 手手手手        

5pt5pt5pt5pt 

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

騎

歩歩

歩

金

歩

騎

 

 

93 金  73 騎  83 金  94 騎  84 金  82 騎  83 金  74

騎  84 金  95 騎  85 金  76 騎  86 金  97 騎  87 金  

85 騎  76 金  64 騎  65 金  56 騎  55 金  35 騎  45

金  43 騎  34 金  22 騎  23 金  34 騎  24 金  15 騎  

25 金  36 騎  26 金  17 騎  27 金  25 騎  26 金  46

騎  36 金  34 騎  35 金  46 騎  45 金  同歩  まで  

44 手  

    

志賀友哉志賀友哉志賀友哉志賀友哉    １１１１位位位位    

 ナイトの軌道を生かした巡回問題。解図時は

解けなかったが、解説を読んで興味深い問題

だと思った。  

  

６６６６位位位位    中中中中１１１１    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/12012/12012/12012/1    

第第第第 39393939 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    39393939----8888    

協力自玉協力自玉協力自玉協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    16161616 手手手手        

3pt3pt3pt3pt 

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

王

飛

香2

玉

 

 

28 香  36 玉  39 香  45 玉  37 王  34 玉  26 王  38

飛  44飛  23玉  15王  28飛生  24飛  同飛生  33

香成  同玉  まで  16 手  

    

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    ２２２２位位位位     

 神無太郎氏の一連のステイルメイト作品群は

非常に中身が濃かった。特に中編手数のステ

イルメイトは手順を見るだけで贅沢な気分

になります。中でもこの作品は攻方玉の大遠

征が驚き。第一感はこんな虫の良い手順成立

するはずがないと思うのですが、確かに成立

してるんですよね。  

  

６６６６位位位位    中中中中 27272727    小林看空小林看空小林看空小林看空    2012/12012/12012/12012/1    

Fairy of the Forest #30Fairy of the Forest #30Fairy of the Forest #30Fairy of the Forest #30----04040404    

協力詰協力詰協力詰協力詰    19191919 手手手手        

3pt3pt3pt3pt 

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

飛

歩

角

銀

馬

歩

香

香

銀

王

金

桂

龍

金2

歩

銀香

歩

歩

玉

桂

桂

香

桂

金

銀

 

 

57 馬  同桂生  68 桂  同銀生  67 龍 同香生  48

歩  同歩生  47 金  同香生 66 金  46 玉  56 金  

35玉  25飛生 33玉  23角生  33玉  42銀生  ま

で  19 手  

    

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    ２２２２位位位位        

職人芸。  
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６６６６位位位位    中中中中 35353535    神無七郎神無七郎神無七郎神無七郎    2012/62012/62012/62012/6    

JIGSAW BOX JIGSAW BOX JIGSAW BOX JIGSAW BOX ＃＃＃＃07 0707 0707 0707 07----01010101    

最悪詰最悪詰最悪詰最悪詰    33333333 手手手手        

3pt3pt3pt3pt 

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

飛

金

なし

金

玉

歩

 

37飛生  27銀  同飛  18玉  17飛  同玉  18銀  26

玉  27 銀  35 玉  36 銀  46 玉  35 銀  45 玉  46 銀  

36 玉  37 銀  同玉  48 金  26 玉  37 金  15 玉  26

金  同玉  27 歩  25 玉  26 歩  24 玉  25 歩  23 玉  

24 歩  12 玉  23 歩成  まで  33 手  

    

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍    ２２２２位位位位     

 軌跡の限定が難しい最悪詰でこれだけで中空

の移動が限定されているという奇跡の作品  

 

９９９９位位位位    中中中中 4444    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/22012/22012/22012/2    

第第第第 40404040 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    40404040----6666    

協力自玉協力自玉協力自玉協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    26262626 手手手手        

2pt2pt2pt2pt 

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角3香9

玉

 

受方持駒∞  

 

46角  37角  17角  同玉  19香  同角成  18香  同

馬  26角  同玉  29香  同馬  28香  同馬  27香  同

馬  35角  同玉  36香  同玉  37香  同玉  38香  同

玉  39 香  同玉  まで  26 手  

    

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    ３３３３位位位位     

 解けなかったので敬意を表して。  

 

９９９９位位位位    中中中中 7777    神神神神無太郎無太郎無太郎無太郎    2012/32012/32012/32012/3    

第第第第 41414141 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    41414141----7777    

キルケキルケキルケキルケ協力自玉協力自玉協力自玉協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    24242424 手手手手        

2pt2pt2pt2pt 

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

桂4

玉

 

37 桂  34 玉  26 桂  23 玉  15 桂  12 玉 /19 香  24

桂  13 玉  25 桂  24 玉 /29 桂  23 桂成  25 玉  24

圭  26 玉  25 圭  27 玉  26 圭  28 玉  27 圭  29 玉  

28 圭  19 玉  29 圭  同玉  まで  24 手  

 

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    ３３３３位位位位 

 まったり感たっぷり。    

    

９９９９位位位位    中中中中 20202020    洞江玄太洞江玄太洞江玄太洞江玄太・・・・志賀友哉志賀友哉志賀友哉志賀友哉    2012/82012/82012/82012/8    

第第第第 45454545 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    45454545----2222    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋    27272727 手手手手    還元型無駄合概念還元型無駄合概念還元型無駄合概念還元型無駄合概念ありありありあり     

2pt2pt2pt2pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

桂

桂

香

歩

と

銀

銀

飛

歩

歩

玉

龍香
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受方持駒：香 2 

 

16 飛  26 香  同飛  同龍  39 香  37 龍  同香  同角

生  16 飛  26 香  同飛  同角生  39 香  38 香  同香  

37 飛  同香  同角成  16 飛  26 香  同飛  同馬  39

香  37 飛  45 銀  47 玉  48 香  まで  27 手  

    

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    次点次点次点次点    

今まで誰も知らなかった、還元型無駄合が作

り出す奇妙な世界。手順の奇妙さで言えば

「おばかな作品展」の諸作品を凌ぐかもしれ

ません。 

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    次点次点次点次点     

 新しい発想には拍手を送ります。  

 

９９９９位位位位    中中中中 30303030    北村太路北村太路北村太路北村太路    2012/42012/42012/42012/4    

Fairy of the Forest Fairy of the Forest Fairy of the Forest Fairy of the Forest #31#31#31#31----10101010    

協力詰協力詰協力詰協力詰    27272727 手手手手        

2pt2pt2pt2pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

飛

歩

桂

歩

銀

金

歩

桂

角

桂飛

なし

歩

玉

香

歩

とと銀

歩

 

 

17 飛  29 玉  19 飛  38 玉  39 飛  27 玉  37 飛  同

玉  47 金  38 玉  37 金  39 玉  38 金  49 玉  39 金  

58 玉  49 金  67 玉  58 金  78 玉  98 飛  89 玉  88

飛  99 玉  89 飛  98 玉  99 飛  まで  27 手  

    

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    次点次点次点次点     

    二種三様の「回転」で課題をスマートにクリ

ア。北村氏久々の発表作ですが、発想の冴え

は健在。  

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    次点次点次点次点     

    バトンタッチが巧み。  

     

    

９９９９位位位位    中中中中 31313131    北村太路北村太路北村太路北村太路    2012/42012/42012/42012/4    

Fairy of the Forest #Fairy of the Forest #Fairy of the Forest #Fairy of the Forest #31313131----11111111    

協力詰協力詰協力詰協力詰    41414141 手手手手        

2pt2pt2pt2pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

金

歩

歩

歩

銀

歩

桂

桂

王

香

歩

桂

歩

角

歩

桂

香

歩

歩

玉

歩

飛

銀

香

歩

金

銀

歩

歩

金

歩

 

 

34 銀生  36 玉  25 銀  47 玉  36 銀  58 玉  47 銀  

67 玉  58 銀  76 玉  67 銀  85 玉  76 銀  74 玉  85

銀  63玉  74銀  52玉  63銀生  43玉  52銀生  34

玉  43銀生  25玉  34銀生  36玉  25銀  47玉  36

銀  58 玉  59 歩  同金  47 銀  49 玉  38 銀  58 玉  

49 銀打  同金  同銀  67 玉  66 金  まで  41 手  

 

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    ３３３３位位位位     

 徹底した表現。  

 

１４１４１４１４位位位位    中中中中 18181818    変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    2012/72012/72012/72012/7    

第第第第 44444444 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    44444444----2222    

二玉詰二玉詰二玉詰二玉詰    33331111 手手手手        

1pt1pt1pt1pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

金16

香

玉

香

玉

香

香

 

 

21 金  33 玉左  23 金  同玉上  22 金打  34 玉左  

24 金  同玉上  23 金打  35 玉左  25 金  同玉上  

24金打  36玉左  26金  同玉上  25金打  37玉左  

27 金  同玉上  26 金打  38 玉左  28 金  同玉上  
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27 金打  39 玉左  29 金  同玉上  28 金打  19 玉  

29 金打  まで  31 手  

    

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    次点次点次点次点     

 意欲的な二玉詰の趣向作。惜しくも発表時不

完全でしたが、未知の領域への挑戦は応援し

たいと思います。  
 

 

１４１４１４１４位位位位    中中中中 36363636    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/62012/62012/62012/6    

JIGSAW BOX #07 JIGSAW BOX #07 JIGSAW BOX #07 JIGSAW BOX #07 07070707----02020202    

PWCPWCPWCPWC 成禁打歩協力詰成禁打歩協力詰成禁打歩協力詰成禁打歩協力詰    47474747 手手手手        

1pt1pt1pt1pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

歩

玉

歩

金金

 

 

19 香  18 香  同香  27 玉  29 香  28 香  同香  37

玉  39 香  38 香  同香  46 玉  49 香  48 歩  同香  

47桂  同香  35玉  27桂  同金右 /36桂  44桂  37

桂  同香  36金  同香 /37金  26玉  27香 /28金  同

玉 /26 香  39 桂  18 玉 /27 香  19 歩  17 玉  18 歩  

16 玉  17 歩  15 玉  16 歩  14 玉  15 歩  24 玉  25

香 /26歩  同玉 /24香  26香 /27歩  15玉 /25歩  27

桂  14 玉  15 歩  まで  47 手  

    

橋本孝橋本孝橋本孝橋本孝治治治治    次点次点次点次点     

 「成禁」「打歩」の条件を外した 33 手詰（「中
３８」）の方が完成度は高いですが、私はこ

ちらの方が好きです。二歩禁利用の紛れが本

作を作者の意図を越える難解作にしていま

す。  

 

【【【【総評総評総評総評】】】】     

    

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治        

 中編はステイルメイト関連の傑作が目白押し。

上位３作すべてがステイルメイト絡みにな

ってしまいました。特に「中１」と「中１４」

は甲乙付けがたく、かなり迷ったのですが、

盤上に玉以外の「目印」があるかどうかの違

いで「中１４」を上としました。  

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢     

 おとなしい作が多かったかな。  

 

【【【【長編部門長編部門長編部門長編部門】】】】     

    

投票者：変寝夢、橋本孝治、酒井博久、橘圭伍、

志賀友哉、たくぼん 計６名  

 

長編部門の投票者は６名でした。  

１位は手順も視覚的にも超人的な「矢絣Ⅱ」

正解者が出なかったのは残念だったが、七郎氏

の解説と作者自身の論考で充分その素晴らしさ

を感じ取れるだろう。２位は北村氏の協力詰。

中編もそうだが趣向協力詰は人気がありますね。

３位はやや難しいが七郎氏のこちらも協力詰。

作者の作品をもっと解きたい人は多いだろう。  

 

 

１１１１位位位位    長長長長 3333    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/42012/42012/42012/4    

第第第第 42424242 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    42B42B42B42B----3333    矢絣矢絣矢絣矢絣ⅡⅡⅡⅡ     

KKKK マドラシマドラシマドラシマドラシ協力自玉協力自玉協力自玉協力自玉ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    52525252 手手手手        

15pt15pt15pt15pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

桂25

玉

 
 
89桂  96玉  88桂  85玉  97桂打  84玉  96桂打  
73 玉  85 桂打  72 玉  84 桂打  61 玉  53 桂  52
玉  64 桂  72 桂  44 桂  53 玉  65 桂  73 桂  45 桂  
64 玉  56 桂  65 玉  77 桂打  56 玉  68 桂  76 桂  
48 桂  45玉 57 桂  65 桂打  37 桂  44 玉  56 桂打  
64 桂打  36 桂打  33 玉  45 桂打  53 桂  25 桂打  
32玉  44桂打  52桂  24桂打  21玉  33桂打  41
桂  12 桂成  同玉  24 桂打  32 桂  まで  52 手  
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受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    

 ｆｍでの検討方法が主題と言える作で、検討

の過程の詳細は WFP50 号の「『矢絣Ⅱ』までの

道のり」で記したとおりです。現実世界の制約

の中で人間とコンピュータの共闘により極限ま

で検討精度を高める取り組みは私の好むところ

で、個人的にも非常に印象深い作となっていま

す。いかにも私らしい創作法の作であるとの自

負もあり、これまたそういう意味で受賞は名誉

であります。  

    

★★★★    とにかく 48 号の解説と 50 号の『矢絣Ⅱ』

までの道のりを読んでみてください。正解者０

は残念でしたので初見という方は是非挑戦して

みてください。文句なしの名作です。     

    

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    １１１１位位位位     

    名作。溜息が出ます。  

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    １１１１位位位位     

抽象的な美の追求が具体的な形に結び付い

た作品。難解性では「落ち穂拾い」の「ラウ

ンドアバウト」方が勝ると思いますが、盤上

双裸玉の本作を推します。  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    １１１１位位位位 

 言うことないですね。桂の駒が 50 枚位あれ

ば解けたかもしれないなあ。  
      

２２２２位位位位    長長長長 8888    北村太路北村太路北村太路北村太路    2012/42012/42012/42012/4    

Fairy of the Forest 31Fairy of the Forest 31Fairy of the Forest 31Fairy of the Forest 31----13131313    

協力詰協力詰協力詰協力詰    117117117117 手手手手        

13pt13pt13pt13pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

桂

香

歩

桂

銀

歩

飛

歩歩

銀

歩

銀

歩歩

飛

歩

歩

玉

と

歩

金角

香

と

歩

金銀

香

と

歩

金角

香

と

歩

金

歩

 
35 飛  16 玉  17 歩  同と  15 飛  27 玉  17 飛  35
玉  37 飛  25 玉  35 飛  16 玉  17 歩  同玉  15 飛  
16 桂  同飛  27 玉  17 飛  36 玉  37 飛  45 玉  57
桂  同と左  35 飛  56 玉  55 飛  47 玉  57 飛  36
玉  37 飛  25 玉  35 飛  16 玉  17 歩  同玉  15 飛  
16 桂  同飛  27 玉  17 飛  36 玉  37 飛  45 玉  57

桂  同と  35 飛  56 玉  55 飛  47 玉  57 飛  36 玉  
37 飛  25 玉  35 飛  16 玉  17 歩  同玉  15 飛  16
桂  同飛  27 玉  17 飛  36 玉  37 飛  45 玉  35 飛  
56 玉  55 飛  67 玉  57 飛  76 玉  77 飛  85 玉  97
桂  同と  75 飛  96 玉  95 飛  87 玉  97 飛  76 玉  
77 飛  65 玉  75 飛  56 玉  55 飛  47 玉  57 飛  36
玉  37 飛  25 玉  35 飛  16 玉  17 歩  同玉  37 飛  
27 桂  同飛  16 玉  17 飛  25 玉  15 飛  36 玉  35
飛  47 玉  37 飛  55 玉  57 飛  65 玉  55 飛  76 玉  
75 飛  87 玉  99 桂  97 玉  95 飛  まで  117 手  
    

受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    北村太路北村太路北村太路北村太路    

 最初から逆回転を狙って作ったわけでもな

く、はがしの舞台と最後詰ます舞台をくっつけ

たらたまたま逆回転になってただけなので。。。  

こういうのを狙って作らないと本当はいけない

んでしょうが、適当に作っちゃうんでそういう

境地に全然辿りつきません。  

★ とっつきやすい協力詰は人気があります。

回転ものですので考えやすく、考えどころもあ

って、収束に逆回転も入り２位も納得の好作。  

 

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    １１１１位位位位     

 回転物の極致。    

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍    １１１１位位位位 

この時期は殆ど見てなかったんですが微か

に記憶にあり、関心した作品。  

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    ２２２２位位位位     

右回転か左回転かの選択がどこかで来るだ

ろうなと思って解図していたら、予想通り来

ました。収束で逆回転の登場です。良い意味

で期待を裏切らない作品でした。  

    

３３３３位位位位    長長長長 7777    神無七郎神無七郎神無七郎神無七郎    2012/42012/42012/42012/4    

Fairy of the Forest 31Fairy of the Forest 31Fairy of the Forest 31Fairy of the Forest 31----12121212    

協力詰協力詰協力詰協力詰    83838383 手手手手        

8pt8pt8pt8pt    

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金

金

角

金

桂

角

香

桂

歩歩

龍

歩

桂

歩

香

飛

王

なし

金銀銀

玉

歩銀歩歩桂

香

銀

香
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48 龍  28 玉  37 龍  39 玉  28 龍  48 玉  37 龍  59
玉  57 龍  58 歩  48 龍  69 玉  49 龍  59 歩成  58
龍  78 玉  67 龍  69 玉  78 龍  58 玉  67 龍  48 玉  
37 龍  58 玉  47 龍  68 玉  48 龍  58 と  57 龍  69
玉  67 龍  68 と  78 龍  58 玉  67 龍  59 玉  57 龍  
58 歩  48 龍  69 玉  49 龍  59 歩成  58 龍  78 玉  
67 龍  79 玉  77 龍  78 と  88 龍  68 玉  77 龍  58
玉  47 龍  68 玉  48 龍  58 と  57 龍  69 玉  67 龍  
68 と右  78 龍  59 玉  79 龍  69 と直  68 龍  48
玉  57 龍  49 玉  47 龍  48 と 58 龍  39 玉  59 龍  
49 玉  48 龍  28 玉  37 龍  39 玉  28 龍  48 玉  37
龍  58 玉  57 龍  まで  83 手  

受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    神無七郎神無七郎神無七郎神無七郎    

 この作品はやりたいことがほぼ思う通りに実

現できた作品で、今回の入賞を嬉しく思います。 

合駒で発生させた歩を「と金」にして逃げ道封

鎖に使うのは、密室物の常道ですが、実際に作

ると非限定が多々生じて、なかなか作品になっ

てくれません。本作は龍は３段動け、玉は２段

しか動けないという変則的な密室を作ることで 

この難点を克服できたので、自分としても満足

しています。 

★ 結構難解だと思いますが評価が高かった。

それだけ手順がしっかり構成されているわけ。  

    

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍    ２２２２位位位位        

こちらは改めて鑑賞した作品ですが、取禁じ

ゃないのに取禁ぽい手順が素晴らしいです  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    ２２２２位位位位 

難しかった。けど面白かった。  

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    ３３３３位位位位     

    と金発生の伏線が妙。  

４４４４位位位位    長長長長 4444    たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    2012/92012/92012/92012/9    

第第第第 46464646 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    46464646----8888    

強欲協力詰強欲協力詰強欲協力詰強欲協力詰    79797979 手手手手        

7pt7pt7pt7pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

と

と

桂

銀

と

と

と

香

歩

香

と

歩

歩

桂

飛

角

香

龍

歩

と

香

歩

歩

と

と

なし

歩

と

金

銀

桂

銀

玉

歩

金

桂

金

角

銀

金

    

    

55と  同玉  66龍  同玉  68飛  57玉  58飛  同銀

生  48 角  46 玉  37 角  同玉  28 と  同玉  29 歩  

17 玉  18 歩  同玉  27 銀  29 玉  38 銀  同玉  47

銀  49 玉  58 銀  同玉  67 銀  69 玉  78 銀  同玉  

87角  89玉  98角  同玉  97と  同玉  96と  同玉  

87 金  85 玉  76 金  同玉  67 金  65 玉  56 金  同

玉  47 金  45 玉  36 金  同玉  46 金  25 玉  35 金  

14玉  13と  同玉  12と  同玉  22と  同玉  23歩  

同玉  34 金  32 玉  43 金  同玉  55 桂  52 玉  63

桂成  同玉  75 桂  72 玉  83 桂成  81 玉  92 歩成  

71 玉  81 と  同玉  82 銀  まで  79 手  

    

志賀友哉志賀友哉志賀友哉志賀友哉    １１１１位位位位     

 序盤を抜けると三段階の趣向手順を含んだ煙

で、個人的にはシリーズ中もっとも好み。  

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    ３３３３位位位位     

 このルールでの煙詰にはすっかり慣れてしま

いましたが、本局は玉がギザギザの波形を描

く楽しい趣向手順がとても印象に残ってい

ます。単に縦や横に進むより、斜めの要素が

加わった方が面白く感じるのは、四角い盤面

のせいでしょうか。  

 

５５５５位位位位    長長長長 9999    神無七郎神無七郎神無七郎神無七郎    2012/72012/72012/72012/7    

Fairy of the Forest #32Fairy of the Forest #32Fairy of the Forest #32Fairy of the Forest #32----07070707    

協力詰協力詰協力詰協力詰    63636363 手手手手        

5pt5pt5pt5pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １
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四

五

六
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八

九
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王

飛

歩歩

玉

 

受方持駒＝歩 11    

    

17 飛  27 歩  同飛  48 玉  47 飛  39 玉  49 飛  28

玉  29 飛  17 玉  19 飛  18 歩  同飛  27 玉  17 飛  

36玉  16飛  26歩  37歩  同玉  17飛  27歩成  38

歩  36 玉  37 歩  同と  16 飛  27 玉  17 飛  38 玉  

18 飛  28 歩  同飛  47 玉  48 飛  57 玉  58 飛  47

玉  57 飛  38 玉  58 飛  48 と  39 歩  37 玉  57 飛  
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47と  38歩 同玉  58飛  27玉  28飛  16玉  18

飛  17 歩  同飛  26 玉  16 飛  37 玉  17 飛  27 歩  

38 歩  36 玉  16 飛  まで  63 手  

    

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    ２２２２位位位位     

 巧妙。簡素さも良い。    

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    ３３３３位位位位 

この位の難易度が一番お手ごろだと思いま

す。  

 

５５５５位位位位    長長長長 11111111    神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎    2012/22012/22012/22012/2    

玉玉玉玉のののの全格巡全格巡全格巡全格巡りりりり     

マドラシマドラシマドラシマドラシばかばかばかばか自殺自殺自殺自殺ステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    88888888 手手手手        

5pt5pt5pt5pt    

        持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

香

香

香

香

香

香

香

香37

玉

 

受方持駒：∞  

    

19 香  18 香  17 香  16 香  15 香  14 香  13 香  12

香  21 香成  同玉  29 香  28 香  27 香  26 香  25

香  24 香  23 香  22 香  31 香成  同玉  39 香  38

香  37 香  36 香  35 香  34 香  33 香  32 香  41 香

成  同玉  49 香  48 香  47 香  46 香  45 香  44 香  

43香  42香  51香成  同玉  59香  58香  57香  56

香  55 香  54 香  53 香  52 香  61 香成  同玉  69

香  68 香  67 香  66 香  65 香  64 香  63 香  62 香  

71香成  同玉  79香  78香  77香  76香  75香  74

香  73 香  72 香  81 香成  同玉  89 香  88 香  87

香  86 香  85 香  84 香  83 香  82 香  91 香成  同

玉  99 香  98 香  97 香  96 香  95 香  94 香  93 香  

92 香  まで  88 手  駒余り  香  

 

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    ２２２２位位位位     

 アイデアが斬新。正に前衛的。自分の頭が相

当古いことを認識させてくれた    

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍    ３３３３位位位位 

これは純粋に面白いですね。発想の勝利でし

ょう。  

 

７７７７位位位位    長長長長 2222    たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    2012/32012/32012/32012/3    

第第第第 41414141 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    41414141----8888    

強欲協力詰強欲協力詰強欲協力詰強欲協力詰    91919191 手手手手        

2pt2pt2pt2pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七
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九

と

銀

歩

角

歩

と

香
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歩

歩

と

と

と

龍

香

歩

金

歩

と

飛

歩

桂

銀

と

香

歩

と

銀

なし

金

玉金

金

馬

杏

桂

銀

歩

圭

歩

 

    

38 と  19 玉  29 金  同玉  28 と  39 玉  49 金  28

玉  39 金打  同馬  同金  同玉  17 角  28 金  同角  

同玉  27 金  同玉  77 飛  同杏  36 銀  同玉  35 と  

同玉  34 と  同玉  25 銀  35 玉  24 銀  26 玉  15

銀  同玉  14 と  同玉  13 角成  同玉  12 龍  同玉  

22 金  13 玉  12 金  23 玉  22 金  33 玉  32 金  43

玉  42 金  53 玉  54 歩  42 玉  53 歩成  51 玉  62

と  同玉  71 銀生  同玉  82 と  同玉  94 桂  93 玉  

84 と  同玉  95 と  同玉  96 歩  同玉  97 歩  同玉  

98 銀  88 玉  89 銀  79 玉  88 銀  68 玉  77 銀  78

玉  79 香  87 玉  76 銀  86 玉  75 銀  95 玉  84 銀  

94 玉  93 銀成  同玉  85 桂  82 玉  73 桂成  71 玉  

72 圭  まで  91 手  

    

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢    ３３３３位位位位     

 今年の全駒強欲の中ではこれがベスト。右上

での芋筋にはまいった  
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８８８８位位位位    長長長長 10101010    たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    2012/102012/102012/102012/10    

Fairy of the Forest #33Fairy of the Forest #33Fairy of the Forest #33Fairy of the Forest #33----07070707    

協力詰協力詰協力詰協力詰    55555555 手手手手        

1pt1pt1pt1pt    

    持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

銀

歩

桂

銀

香

と

歩

香

桂

飛

王

角

香

歩10

玉

歩

桂と

と

圭

歩

飛

    

    

18 歩  同玉  19 歩  28 玉  39 角  同と  58 飛  17

玉  18 歩  16 玉  26 と  同玉  38 桂  16 玉  17 歩  

同玉  18 歩  同玉  26 桂  28 と  19 歩  17 玉  18

歩  16 玉  17 歩  26 玉  56 飛  17 玉  18 歩  同玉  

19 歩  同と  58 飛  17 玉  18 歩  16 玉  56 飛  26

桂  17 歩  同玉  18 歩  28 玉  58 飛  37 玉  38 歩  

36 玉  56 飛  46 桂  37 歩  同玉  38 歩  47 玉  57

飛  36 玉  37 歩  まで  55 手  

 

酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久    次点次点次点次点     

 手が狭い割に難解。  

    

【【【【長編部門長編部門長編部門長編部門・・・・総評総評総評総評】】】】    

 

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治        

今年度一番印象に残ったのはやはり「矢絣

Ⅱ」。長編というより長い中編のようにも感

じますが、結晶構造のように自然に生成され

る秩序には神秘的なものを感じます。  

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢        

 たくぼんさんの職人技が印象的でした。  

 

【【【【推理将棋推理将棋推理将棋推理将棋・・・・プルーフゲームプルーフゲームプルーフゲームプルーフゲーム部門部門部門部門】】】】    

    

投票者：橋本孝治、DD++、橘圭伍、志賀友哉、

チャンプ、たくぼん 計６名  

 

推理将棋・PG 部門だけの投票の方が２名い

らっしゃいました。ありがとうございます。１

位は一乗谷酔象さんの正解者０名の難解作「ア

ナグラムな対局」、２位は今期も大活躍のチャン

プさんの「１年の締めくくり」と DD++さんの

「お金をかけたくない将棋」でした。２位の

DD++さん作はおばかな作品展からの入賞でこ

れにはびっくりしました。それほどインパクト

が強かったのでしょうね。  

 

 

１１１１位位位位    推推推推 36363636    一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象    2012/12012/12012/12012/1    

第第第第 39393939 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    39393939----12121212    

アナグラムアナグラムアナグラムアナグラムなななな対局対局対局対局    30303030 手手手手        

17pt17pt17pt17pt    

助手「今度は私の先手番でいいですね。では、

お願いします」 

 

・・・ 30 手目後手の手番で・・・ 

 

博士「王手！３回目の王手だけど、これで詰

みだね」 

助手「負けました。16 手目に 2 枚目の駒を打

たれたところではまだまだと思ったんですけ

ど・・・後手陣は手つかずで先手陣だけ終盤に

なってしまいました」 

博士「最終手で詰まさずに後手陣だけ初形に

戻す手もあるぐらいだからね」 

助手「77 地点にこだわって角の手と角成の手

と馬の手を指した作戦が悪かったのでしょう

か」 

博士「77 角と 77 角成と 77 馬は君だけでなく

私も指した手だからね。それだけじゃないよ。

棋譜をよく見てごらん。先手と後手の各々の着

手 15 手の棋譜は、順序の違いを除けば同一なん

だよ。いわば、『アナグラムな対局』だったんだ」 

 

さて、アナグラムな対局とはどのような将棋

でしょうか？ 

二人の会話を元に推理してください。 

 

78 銀 34 歩 79 金 77 角成 68 飛 78 馬 69 金 77

馬 78 金 同馬 22 角生 79 金 77 角成 68 馬 同

馬 78銀 77馬 35歩 68馬 36歩 78馬 68飛 36

歩 78 金 35 歩 77 角 34 歩 22 角生 77 角 69 金 

まで 30 手 
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詰上図    
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受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象    

本作は、盤上のルールではなく棋譜表記を利

用した問題です。短編の好作品の多い中、投票

１位という結果に驚いております。棋譜表記を

扱う新奇さが評価されて光栄に思います。前例

のないアナグラム対局条件は思わぬ難解作にな

ってしまい、正解者ゼロの結果稿にはちょっと

寂しい思いをしました。担当の七郎さんには、

例題の出題も含めて再出題いただいくだけでな

く熱の入った丁寧な解説をいただき助けられま

した。解図に挑戦された方々、投票してくださ

った皆様に感謝いたします。 

 

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治    １１１１位位位位     

この条件を満たす手順が存在すること自体

が信じられない作品。解答者ゼロは担当者と

してちょっと残念でした。  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    １１１１位位位位     

。  

DD++DD++DD++DD++    ２２２２位位位位     

私がこの条件の 36手を mixiで出題したのが

発端ですが、まさか 30 手まで縮まるとは思

っていませんでした。作品というよりもこの

手順を見つけたことに拍手。  

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍    ２２２２位位位位     

 余り推す人はいないと思いますが次点はこれ

を推します。非常に面白い条件で有りながら

かなりの部分を理詰めで詰められるように

なってます。解けなかったのが非常に残念で

す。  

チャンプチャンプチャンプチャンプ    次点次点次点次点     

 ここに載るまで存在自体知らない作品ではあ

りましたが、記憶力テストの解答説明を受け

ているような正解手順に感心。  

２２２２位位位位    推推推推 31313131    チャンプチャンプチャンプチャンプ    2012/122012/122012/122012/12    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋メモメモメモメモ    第第第第 62626262 回出題回出題回出題回出題    1111 番番番番     

１１１１年年年年のののの締締締締めくくりめくくりめくくりめくくり    14141414 手手手手        

10pt10pt10pt10pt    

 

少年Ａ「指し掛けだった将棋を再開したって聞

いたけど、どんな将棋だったのか教えてよ。」  

少年Ｂ「大晦日に指した将棋のこと？王手が３

回あって 14 手で詰ませて勝っただけだよ。」  

 

少年Ａ「それだけでは何も分からないよ。」  

少年Ｂ「まぁそうだろうね、僕（後手）は４筋

の手しか指さなかったよ。」  

   「それと相手（先手は）は５筋の手があ

ったね。」  

少年Ａ「王手が３回あったんだよね？それを教

えてよ。」  

少年Ｂ「そう言うと思って今日はちゃんとメモ

してきたよ。」  

少年Ａ「そうこなくっちゃ。」  

少年Ｂ「飛成りの王手があった」  

   「飛打ちの王手があった」  

   「竜を動かしての王手があった」  

 

少年Ａ「これは全て君が指した王手なの？」  

少年Ｂ「それは教えられないね。ただ終局時、

僕の持ち駒は無かったよ。」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

▲７六歩 ▽４四歩 ▲同 角 ▽４二飛 ▲

６六角 ▽４七飛成 ▲４八飛 ▽同 龍 ▲

同 玉 ▽４四歩 ▲４七玉 ▽４八飛 ▲５

六玉 ▽４五飛成 まで 14 手 

 

詰上図    
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受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    チャンプチャンプチャンプチャンプ    

 創作時期は遡ること２年になります。ちょう

ど推理将棋の魅力にどっぷりハマっていた頃で

しょうか。後手にしか出来ない順を模索してい

た中で偶然発見したのがこの手順でした。いか

にも詰みに直結しそうな龍をいとも簡単に清算

してから放たれる△44 歩。突然ギアを１速まで

落とすようなこの一手から詰み上がりに向かう

収束の５手が浮かんだ時の衝撃は２年経った今

も色濃く脳裏に焼きついています。 

 この度お気に入り投票でこの作品が２位に選

ばれたということで大変光栄に思っておりま

す。今後も皆さんに喜んで頂けるような作品を

生み出して行ければと思います。解答ならびに

投票頂いた方々に御礼申し上げます。 

 

★ 作者自身は推 21 押しだったようだが、投

票者の評価は本作が上でした。創り手と解き手

の感覚の違いが垣間見れました。  

    

DD++DD++DD++DD++    １１１１位位位位     

こういう盤外の狙いを持った作品は面白い

です。手順もよくできていて傑作。  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    ２２２２位位位位     

 44 歩の印象がかなり残っています。  

チャンプチャンプチャンプチャンプ    ３３３３位位位位     

実際かなり悩みました。推薦理由としては 10

手目△44 歩、この一手に尽きます。こんな緩

め方は他に類を見ない一手だと今でも思っ

ています。どなたにも気付いては頂けません

でしたが、コンセプトにも一票入れて３位に

推したいと思います。  

    

２２２２位位位位    推推推推 41414141    DD++DD++DD++DD++    2012/112012/112012/112012/11    

おばかなおばかなおばかなおばかな作品展作品展作品展作品展 14141414    

おおおお金金金金をかけたくないをかけたくないをかけたくないをかけたくない将棋将棋将棋将棋        

    10pt10pt10pt10pt 

 
今、僕ら２人はピンチに陥っている。誰かこの

危機を最低限の被害で切り抜ける方法を教えて

ほしい。  
 
 僕らは今、上司に連れられてとある将棋バー

にきている。ところがこの将棋バー、どうやら

違法行為を行なっている場所だったらしいんだ。

つまり、賭け将棋を行なっている場所だったん

だよ。ルールはこうだ。  
 １手着手するごとに駒の移動距離×100 円を

備え付けのザルに入れる。斜めに移動すればル

ート２マスだから 141円だし桂を跳ねればルー
ト５だから 223 円を入れる。終局したらザルに
入っているお金の２割を対局料としてお店に払

い、そして残った分を勝者が取ることとなる。

小駒をうまく使って勝てば対局料が減るから勝

った時の利益が大きくなるというわけだ。ちな

みにすべての計算において１円未満は切り捨て

らしい。  
 恐ろしいことに、このルールは取った駒や打

つ駒の移動距離にも適用される。駒台の位置は

１八と９二のちょうど２マス外側として計算す

るという規定だ。さらに駒を裏返した時には１

枚につき 300 円が追加で課される。駒取りや駒
打ちや駒成りも少なく勝った方が儲かるという

わけだ。  
 
（賭けのルール）  
・１手着手するごとに駒の移動距離×100 円を
ザ  
ルに入れる  
・駒取りの場合は、駒台の位置を１八と９ニの

２マス外側として取った駒の移動距離×100 円
もあわせて入れる  
・駒打ちの場合は駒台を同じ位置として打った

場所までの移動距離×100 円を入れる  
・駒を裏返した時には１枚につき 300 円を追加
で入れる（成駒を取った時も駒台に置く時に裏

返すことに注意）  
・終局した時にザルに入っているお金の２割を

対局料として店に払う・その後ザルに残った分

を勝者が取る  
・全ての計算において１円未満は切り捨て  
 
 このルールはたぶん賭けが好きな人にとって

は燃えるルールなのだろう。だけど僕らにとっ

ては迷惑極まりない。なぜなら僕らは賭け将棋

などしたくないのだから。しかし上司に連れて

きてもらった手前「僕らは指しません」とも言

えず、やむなく振り駒をして僕の先手で対局を

始めるハメになってしまった。  
 そこで僕ら２人は目線だけである合意をした。

すなわち「隣で指している上司がこちらを見て

いない間にくだらない将棋を指し、差っ引かれ

る対局料を最低限にして勝負を終わらせてしま

おう」と。一時的に２人の間に金の損得が発生

したとしても、対局料を折半する形であとで再

分配すればよいのだ。僕らが欲しているのはお

金ではなく「一応１局指した」という事実だけ

なのだから。  
 
 ところがここに１つ問題が発生した。一体ど

んな手順で対局を終えれば最低限の対局料で、

つまり最低限の賭け金で対局を終えられるのだ
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ろうか、ということだ。  
 やはり最も金のかかる角は動かしたくないと

いうことで、最初に考えたのは「▲26 歩△42
玉▲25 歩△32 玉▲24 歩△42 飛▲23 歩成」だ
った。７手で詰む順のうち角を使わないのはこ

の手順だけだからね。これなら６手目までで

941 円、最終手は取った歩の移動が 583 円で歩
を進めて 100円にさらに成るので 300円とこの
１手に 983 円もかかってしまうが、トータル
1924 円だから店にはその２割の 384 円取られ  
るだけで済むわけだ。  
 しかしすぐにこの案は却下されることになっ

た。飛車の代わりに金を使って「▲68 玉△84
歩▲78 玉△85 歩▲58 金右△86 歩▲68 金寄△
87 歩成」なら、手数は１手多いものの飛車の大
移動がないため、賭け金トータルは 1765 円、
対局料は 353 円になる。  
 ぶっちゃけてしまえば２人で 353円なら払っ
ても全く問題ないわけなのだが、ここまで来た

らもはや意地というものだ。僕らは１円でも被

害を少なくするべく手順の模索を開始した。そ

して僕はやっとのことで賭け金が 1123 円で対
局料が 224 円という順を発見した。しかし初手
を着手しようとした時に相方の目が言っていた

んだよ。もっと安くできる、と。  
 
 でも僕にはもうこれ以上安く済む順は思いつ

かないんだ。だから誰か教えてほしい。最小対

局料となる手順はどんな順で、最小対局料はい

くらになるんだろうか。  
 隣で上司が３手目 22 角成なんて贅沢な手を
指しててあっちの対局料はかなり跳ね上がるだ

ろうから、おかげで僕らがどんな露骨な対局を

しても店からの文句は来ないと思うのでその点

は安心してほしい。  
 
▲投了  まで、対局料０円  

 

受賞受賞受賞受賞コメントコメントコメントコメント    DD++DD++DD++DD++    

 我ながらかなり無謀な作品だったと思うので

すが、まさかの２位ということに驚きです。次

回おばか展に向けて期待に応えられる作品を何

か用意しておかねば……。  

 

★ とにかく「やられた～」感は今期でナンバ

ー１でしょう。 

 

橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍    １１１１位位位位     

今季の迷う事のないトップ。これだけ長い文

章 を 捏 ね 回 し た 挙 句 の 投 了 と い う 解 。   

推理将棋という物を最大限利用した推理将

棋史上最大の傑作だと思います。  

志賀友哉志賀友哉志賀友哉志賀友哉    １１１１位位位位     

問題文を読んで楽しい、最小手順を探して楽

しい、解説を読んで楽しいと 3 拍子揃った作

品。  

 

４４４４位位位位    推推推推 21212121    チャンプチャンプチャンプチャンプ    2012/82012/82012/82012/8    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋メモメモメモメモ    第第第第 58585858 回出題回出題回出題回出題    3333 番番番番     

少年少年少年少年のののの将棋将棋将棋将棋はははは？（？（？（？（そのそのそのその 5555））））    13131313 手手手手        

    6pt6pt6pt6pt 

 

少年Ａ「君の将棋早く終わったみたいだけど、

どんな将棋だったのか教えてよ。」  

少年Ｂ「どんなと言われても、王手が４回あっ

て 13 手で詰ませて勝っただけだよ。」  

 

少年Ａ「それだけでは何も分からないよ。」  

少年Ｂ「仕方がないなー、じゃあ僕（先手）が

指した王手の内容を教えてあげるよ。」  

 

少年Ａ「そうこなくっちゃ。」  

少年Ｂ「不成りの王手があった」  

   「一段目に持ち駒を使う王手があった」  

   「九段目に持ち駒を使う王手があった」  

 

少年Ａ「もう一回は？」  

少年Ｂ「それは相手（後手）の王手だから教え

られないよ。」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

▲７六歩 ▽３四歩 ▲２二角不成 ▽４二玉 

▲３三角不成 ▽同 玉 ▲４六歩 ▽６八角 

▲同 金 ▽２四玉 ▲５一角 ▽１四玉 ▲

６九角 まで 13 手  

 

詰上り図  
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チャンプチャンプチャンプチャンプ    １１１１位位位位     

 客観的に見て、手順の限定具合・条件の完成

度・詰み上がりの美しさ、この三点を高く評

価したい。自作とはいえ１位に推させて頂き

ます。  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    次点次点次点次点     

 51 角と 69 角の対比が素晴らしい。  

 

５５５５位位位位    推推推推 37373737    一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象    2012/22012/22012/22012/2    

第第第第 40404040 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    40404040----11111111    

生駒王手生駒王手生駒王手生駒王手４４４４回回回回ののののステイルメイトステイルメイトステイルメイトステイルメイト    29292929 手手手手        

    4pt4pt4pt4pt 

 

博士「新定跡の研究は進んでいるかな。たまに

は一局やるか」  

助手「はい。今度は私の先手番でお願いします」 

 

・・・  29 手目先手の着手の後、  

30 手目後手の手番で・・・  

 

博士「まだ詰まされていないけど後手に指す手

がないから仕方ないね。負けました」  

助手「ありがとうございました。  

感想戦をお願いします」  

博士「序盤から王手を食らいすぎたよ。成駒の

王手はなかったけど、17 手目が早くも４回目の

王手だったからね。」  

助手「ええ、不成の多い将棋で６回も不成の手

がありましたね」  

博士「角が成られた直後の応手がおかしかった

かな」  

助手「ええ、２回ありましたけど、着手した駒

はいずれも香の効きに入ってました」  

博士「金を取られた直後の応手もおかしかった

かな」  

助手「ええ、２回ありましたけど、いずれも歩

の手でした」  

博士「銀を取られた直後の応手も変だったよ」  

助手「ええ、２回ありましたけど、いずれも駒

が直進する手でした」  

博士「そもそも２手目飛車の作戦がおかしかっ

たようだね。  

角頭の歩の手も悪手だったし」  

 

さて、「生駒王手４回のステイルメイト」とはど

のような将棋でしょうか？   

二人の会話を元に推理してください。  

 

76 歩  92 飛  33 角生  62 玉  22 角生  74 歩  13

角生  73 玉  82 角  84 玉  93 角生  85 玉  71 角成  

97飛生  同香  24歩  15飛  25歩  61馬  12歩  31

角生  92香  53角成  93桂  63馬  13桂  41馬  84

歩  43 馬  まで  29 手  

 

詰上図 
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橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍    ３３３３位位位位     

端でなくて 85 におけるステイルメイトの発

見に 1 票と投じておきたいと思います。  

たくぼんたくぼんたくぼんたくぼん    ３３３３位位位位     

 これ解きたかったなあ。  

 

６６６６位位位位    推推推推 17171717    鈴川優希鈴川優希鈴川優希鈴川優希    2012/72012/72012/72012/7    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋メモメモメモメモ    第第第第 57575757 回出題回出題回出題回出題    2222 番番番番     

５５５５枚枚枚枚のののの焦点焦点焦点焦点ⅡⅡⅡⅡ    10101010 手手手手        

    3pt3pt3pt3pt 

 

「隣の将棋、５枚の焦点に着手があったよ」  

「それ、さっきも聞かなかったっけ」  

「いや、別の将棋だよ。もっと詳しく説明する

と、先手の玉、飛、角、金、銀が利いている地

点に、後手が角を打ったんだ」  

「なるほど。それで、どっちが勝ったの？」  

「10 手で先手玉が詰まされてた」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  
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詰上図  
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チャンプチャンプチャンプチャンプ    ２２２２位位位位     

僅か 10 手の中に緩急をつけた濃密な手順が

組み込まれており文句無しの傑作。一条件の

解り易さが加味され、作品の好感度では 2012

年 No,1 の作品だと思います。  

 

７７７７位位位位    推推推推 28282828    タラパパタラパパタラパパタラパパ    2020202012/1112/1112/1112/11    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋メモメモメモメモ    第第第第 61616161 回出題回出題回出題回出題    1111 番番番番     

馬馬馬馬をををを寄寄寄寄るるるる    9999 手手手手        

    2pt2pt2pt2pt 
「９手、初王手で詰ませましたね。会心の一局

では？」  

「優劣不明の難しい将棋でしたが、馬を 53 に

寄って勝利を確信しました」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

▲７六歩 ▽４二金 ▲３三角成 ▽５四歩 

▲４三馬 ▽５三金 ▲同 馬 ▽７二金 ▲

５二金 まで９手  

 

詰上図  
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DD++DD++DD++DD++    ３３３３位位位位     

いぶし銀という感じのシブい作品。好みです。 

 

８８８８位位位位    推推推推 1111    チャンプチャンプチャンプチャンプ    2012/22012/22012/22012/2    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋メモメモメモメモ    第第第第 52525252 回出題回出題回出題回出題    1111 番番番番     

オウムオウムオウムオウム返返返返しししし    10101010 手手手手        

    1p1p1p1ptttt 

 

将ちゃん「ねぇピーちゃん、将棋やってみよう

よ。」  

ピーちゃん「シヨウ、シヨウ。」  

 

将ちゃん「僕が先手だ、お願いします。」  

ピーちゃん「オネガイシマス。」  

 

将ちゃん「あれ？ピーちゃんは僕の指した筋の

手をマネしてくるの？」  

ピーちゃん「マネ、タノシイ。マネ、タノシイ。」 

 

将ちゃん「ありゃ～たった 10 手で詰まされち

ゃったー。」  

ピーちゃん「カッタ、カッタ。ワーイ、ワーイ。」 

 

将ちゃん「僕が角・飛・玉だけを動かしてたの

が敗因かな？」  

ピーちゃん「ソウダネ、ソウダネ。」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

▲３八飛 ▽３四歩 ▲７八飛 ▽７七角不成  

▲６八飛 ▽同角不成 ▲５八玉 ▽５六飛  

▲５五角 ▽５七飛成 まで 10 手  

 

詰上図  
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チャンプチャンプチャンプチャンプ    次点次点次点次点     

自身にとって推理将棋の新境地を切り拓い

た元祖作に一票。  

 

８８８８位位位位    推推推推 5555    はなさかしろうはなさかしろうはなさかしろうはなさかしろう    2012/32012/32012/32012/3    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋メモメモメモメモ    第第第第 53535353 回出題回出題回出題回出題    2222 番番番番     

93572935729357293572    9999 手手手手        

    1pt1pt1pt1pt 

 

「それ暗証番号？ ５桁は珍しいね」  

「まさか。さっきの将棋のメモだよ。９手で詰

んだんだ」  

「９手の９か。それじゃ３５７２は？」  

「３筋の手が５回、７筋の手が２回あったのさ」 

「ははぁ例の ...って、あれ？ ９７５３２じゃ

ないのか」  

「残念でした。８３５７１なら有名な手筋があ

るけどね」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

▲７六歩 ▽３二金 ▲３三角成 ▽４一玉 

▲３四馬 ▽３三金 ▲同 馬 ▽７二金 ▲

５一金 まで９手  

 

詰上り図  
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チャンプチャンプチャンプチャンプ    次点次点次点次点     

▲34 馬の発想が全く浮かばず大苦戦。気付い

た瞬間思わず仰け反ったのが印象深い一作。 

 

 

 

 

 

 

８８８８位位位位    推推推推 12121212    はなさかしろうはなさかしろうはなさかしろうはなさかしろう    2012/52012/52012/52012/5    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋メモメモメモメモ    第第第第 55555555 回出題回出題回出題回出題    3333 番番番番     

11553115531155311553    11111111 手手手手        

    1pt1pt1pt1pt 

 

「それ暗証番号？ ５桁は珍しいね」  

「ちがうって。さっきの将棋のメモだよ。11 手

で詰んだんだ」  

「11 手の 11 なんだね。それじゃ 553 は、５筋

に 53 回？」  

「 ...無理でしょそれ。55 の地点に指された角の

手の成不成符号を見たら３種類あったのさ」  

「成不成符号が３種類？ 成と不成と、あとな

んだっけ、生成りとか？」  

「 ......怖いこと言うね。成の手と、不成の手と、

ふつうに成不成符号がつかない手だよ」  

「11 手で 55 に３種類の成不成符号の角の手だ

ね。11243 ならよくある形が使えるのにな」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

詰上図  
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チャンプチャンプチャンプチャンプ    次点次点次点次点     

条件を修正しても無理なく一条件で纏まっ

たのは不幸中の幸いでしょう。最初から最後

まで手順に緩みが無く好作。  

 

 

８８８８位位位位    推推推推 27272727    タラパパタラパパタラパパタラパパ    2012/102012/102012/102012/10    

詰将棋詰将棋詰将棋詰将棋メモメモメモメモ    第第第第 60606060 回出題回出題回出題回出題    3333 番番番番     

取取取取るるるる一手将棋一手将棋一手将棋一手将棋！？（！？（！？（！？（そのそのそのその３３３３））））    11111111 手手手手        

    1pt1pt1pt1pt 

 

豪「これで１勝１敗か。最後にもう一局同じル

ールでしようよ」  
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翼「了解、またまた君が先手だ、お願いします」 

豪「最後ぐらいは基本に忠実に・・・おっ？君

もかい？」  

翼「ふふ、当然だよ」  

豪「これでトドメだ」  

翼「あー、今度は 11 手で詰まされちゃったな」 

豪「最後に駒を取って詰みとはツイてたね」  

翼「駒を打ち合う乱戦だったけどやられたなー、

今度は駒を成る手が無かったね」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

▲７六歩 ▽３四歩 ▲２二角不成 ▽同 飛 

▲７七桂 ▽３二金 ▲１五角 ▽４一玉 ▲

６五桂 ▽５二角 ▲５三桂不成まで 11 手  

 

詰上図  
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チャンプチャンプチャンプチャンプ    次点次点次点次点     

条件と手順が奇跡的に噛み合うも、条件を削

りすぎて余詰めが生じてしまったという良

い意味でも悪い意味でも思い出深い一作。  

     

【【【【推理将棋総評推理将棋総評推理将棋総評推理将棋総評】】】】    

 

橋本孝治橋本孝治橋本孝治橋本孝治     

 WFP 作品展以外では推理将棋等を見ていな

いので、１作だけ投票します。一乗谷酔象氏の

作品では「推４０」（「狭い所で長期戦」 ７１手）

も推したかったのですが、修正図で解答募集を

していないため見合わせました。     

DD++DD++DD++DD++        

推理将棋部門のベスト３のみですが、Fairy Top

Ⅸ に投票致します。 

チャンプチャンプチャンプチャンプ    

 推理将棋・プルーフゲーム部門だけではあります

が投票させていただきます。 

 

【【【【総評総評総評総評】】】】    

 

変寝夢変寝夢変寝夢変寝夢     
 全体でも「矢絣２」がダントツ。やはりフェ

アリーは、人間の限界を超えたような、意味

さえ分かりにくいものが一番。  
 
★ フェアリーの世界という感じは１番しまし

たね。  
    
酒井博久酒井博久酒井博久酒井博久  

候補作一覧をプリントアウトはしたものの、

見る時間がとれないので、FOF から選びまし
た。  

 
★プリントアウトするだけでもたいへんそうで

すね。何枚になるのかな。  
 
橘圭伍橘圭伍橘圭伍橘圭伍     
 今季の１位は中編を除き決まっていたので比

較的楽でした。中編は最悪詰と迷ったのです

が好みで協力詰を押します。今季は様々な作

品があり、投票する人の好みで大きく割れそ

うですね。結果が楽しみです  
    
★★★★    今年は創る方でも活躍を期待しています。    
    
志賀友哉志賀友哉志賀友哉志賀友哉     

 各一作ずつですが、参加させていただきます。 
 
★ ありがとうございました。期間延長したか

いがありました。  
    
 
【その他】  
 
一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象一乗谷酔象     
 推理将棋・PG 部門で拙作のような長手数の

作品が１位を取ってしまうと、推理将棋の主流

である気の利いた短編が受賞機会を逃してしま

い、それももったいない気がします。個人的に

は推理将棋の短編部門と長編部門を独立して欲

しいと思います。  
 
★ 現在の投票状況ではそんな一面もあると思

います。投票数が伸び悩んでいる問題もあるし

長編の候補作が少ない可能性もありどうするの

が最適かは難しいところです。皆さんのご意見

を募集しますので私まで意見をお寄せください。 
 
 
 
 



 54 

神無太郎神無太郎神無太郎神無太郎  

 【雑談その 1】  

 世の中は第 2 回電王戦で盛り上がっています

ね。最終戦を待たずしてプロ棋士の勝ち越しが

なくなった状況は非常に悔しいですが、そもそ

も人間 vs コンピュータという全面対決の構図

はあまり意味がないとも思っています。相互に

補完できる存在なので、そういう関係で究極を

目指して欲しいと思います。  

 

★ 先ほど三浦さんが負けて、プロ側の負け越

しになりました。時代の流れでしょうか。  

 

【雑談その 2】  

昨年度は別の意味でも印象的な年となりました。

何しろ、我が家では大事件があって人生二度目

の大学受験モードだったりしたのです。  

 おかげでフェアリーの創作の方はさっぱりで、

今もなかなか受験モードから復活できないでい

ます。第 38 回神無一族の氾濫の課題に取り組

むも、例題級と方向違いがひとつずつできただ

け。方向違いの創作方法は『矢絣Ⅱ』と似たと

ころがあり、内容的にはたくぼんさんが言うと

ころの『時代』なのですが、『曼荼羅』と命名し

ようか迷っているところです。そのうちどこか

でお披露目できると思いますが、その前に完全

復活となりますかどうか。  

  

★ 楽しみにあておきます。今度は解きますよ。 

 

（たくぼん）  
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解答募集解答募集解答募集解答募集締切一覧締切一覧締切一覧締切一覧     

ネットでのフェアリー詰将棋の解答募集締切一

覧です。締切日が早いもの順です。解答先は各々

異なりますのでお間違えにないように。 

 

4444 月月月月 20202020 日日日日((((土土土土))))    

 

第第第第 65656565 回推理将棋出題回推理将棋出題回推理将棋出題回推理将棋出題    

 

 推理将棋 ３作 

 

5555 月月月月 15151515 日日日日((((水水水水))))    

 

第第第第 51515151 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    

 フェアリー作品 ３作 

 推理将棋    １作 

 

6666 月月月月 15151515 日日日日((((土土土土))))    

 

第第第第 52525252 回回回回 WFPWFPWFPWFP 作品展作品展作品展作品展    

フェアリー作品 ５作 

    

作品募集一覧  

 
Fairy of the Forest #35Fairy of the Forest #35Fairy of the Forest #35Fairy of the Forest #35 締切延期締切延期締切延期締切延期  
 
本来の締切である４月 15 日時点で、投稿が１
作しかないため、下記の通り、締切をひと月延

長します。皆さん、何とぞよろしく。  
（投稿先）  
→酒井博久（sakai8kyuu@hotmail.com）  
 
■  2013 年 02 月 20 日：課題発表：（協力詰） 
初手と最終手が同じ（着手先と駒種）  
□  2013 年 05 月 15 日：投稿締切  
□  2013 年 05 月 20 日：出題  
□  2013 年 06 月 15 日：解答締切  
□  2013 年 06 月 20 日：結果発表 
 

***************************************** 

P31 もず作 Koko 詰の解答  

 

13 金  同玉  14 歩  同金  23 飛不成  12 玉  13 歩  

同金  同飛成  22玉  11金  21玉  12馬  11玉  21

馬 まで 15 手。  

 

単に、3 手目に 14 歩捨てが加わっただけですが、

4 手目に同玉なら 23 飛成で詰みということで、

成と生の対照を入れるのが修正の狙いです。検

討が完全でないので、余詰があったらすみませ

ん。  

 

あとがきあとがきあとがきあとがき     

        

    ４月 15 日まで募集されていた「第 38 回神無

一族の氾濫」のゲスト参加であるが、私もちょ

っとだけ作品を創ろうと考えてはいた。課題は

「攻方が損をするフェアリー作品」いろいろな

ルールでいろいろな発想が生まれそうだが、頭

が古いおっさんにはなかなか浮かばない。結局

協力詰で考えていたのだが、ちっともらしいも

のが出来ず結局は断念。そんな中１つだけ形に

なったのがこれ。  

  

ばか詰 １１手  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

と

歩

金

歩

金

桂

香

歩

玉

 

手順は簡単なので省略します。1 手目と 5 手目

の比較で課題をクリアーさせているつもり。で

も氾濫のレベルまではぜんぜん届きませんでし

た。じゃんじゃん。  

たくぼん  

2013 年 第 58 号  

Web Fairy Paradise 

 

非売品 

平成二十五年四月号 

平成二十五年四月廿日発行 

 

発行所 愛媛県新居浜市 

発行兼編集人 須川卓二 

発行所 Web Fairy Paradise 編集部 

問合先 takuji@dokidoki.ne.jp 


