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今月のフェアリー詰将棋  

 

・ 第 63 回 WFP フェアリー作品展（再掲） 

・ 第 64 回 WFP フェアリー作品展 

・ Fairy of the Forest #40 

・ 第 79 回推理将棋出題 

・ 第 80 回推理将棋出題 

 

結果発表 

 

・ 第 78 回推理将棋出題 

・ カピタン展示室 No.24 

 

読み物 

・  なし 
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はじめに 

 

 

詰将棋全国大会  

 

本号発行と同じ日に、第 30 回詰将棋全国大

会が開催されています。今年は私のバドミントンの

試合と日程がずれて（先週の日曜日でした）参加

のチャンスではあったのですが、連休全てに仕事

が入るという運の無さ。せめて関西ならどうにかし

てと思うのだろうが、さすがに川崎ではいかんとも

し難く。 

毎回全国大会のの雰囲気だけをネットの上だ

けですが感じております。次に行けるのはいつか

なあ～～。 

今年の全国大会、私の注目は 11 時～13 時ま

での交流タイムでの「フェアリー詰将棋コーナー」

です。担当は最近 WFP で数作発表されている

會場さんですので、透明駒を中心にきっと楽しい

世界を紹介して頂けると期待しています。（WFP

の紹介もよろしくね） 

 当日の模様のリポートも是非よろしくお願いしま

す。 

 13 時からの大会内でもミニ解答競技で協力詰

が出題されるようでそちらも気になります。 

 スタッフの皆さん大変でしょうが、大会が盛況で

あります事をお祈り申し上げます。 

 バドミントンの試合に向けて頭がバドミントンモー

ドに切り替わっておりましたが、試合も無事終わり

（次は四国大会）、少しずつ詰将棋モードに切り

替えて行こうと思います。次月詰四会があります

ので、そちらへの参加も皆さんよろしくお願いいた

します。 

 

 

【募集】 

  

作品  

 フェアリー作品、PG、推理将棋はそれぞれの

投稿先へ投稿下さい。  

 

 読み物  

 フェアリー詰将棋に関するものに限らず日常

のことでも研究物でも４コマ漫画からパロディ、

イラスト、マイベスト１０、自己紹介、何でも

OK です。  

 

感想  

 

第７３号の感想、今後の要望、ご意見等なん

でも結構です。是非メールにて私まで  

 皆様の反応が私の意欲に成りますので是非ご

協力をお願いします。  

 

読み物、感想の投稿はこちらまで  

 

たくぼん：takuji@dokidoki.ne.jp 

 

 

協力いただいている方々の HP アドレス 

*ご協力感謝します 

 

妖精都市 

http://www.geocities.jp/cavesfairy/ 

 

詰将棋メモ 

http://toybox.tea-nifty.com/  

 

詰将棋おもちゃ箱 

http://www.ne.jp/asahi/tetsu/toybox/ 

 

Onsite Fairy Mate 

http://www.abz.jp/~k7ro/  

 

K.Komine’s Home Page 

http://19900504.web.fc2.com/index.html 

 

 



 3 

 

第63回WFP作品展(再々掲)及び 

第64回WFP作品展  担当：神無七郎  

先月号で「近代将棋」に載ったフェアリーと

して「安南詰」を紹介しましたが、「ばか詰」が

２作紹介されている例を見つけました。近代将

棋 1980 年 6 月号「駅馬車」のコーナーです。  
協力詰 3手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角角

なし

金玉金

協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

角

玉

歩歩

 

今ではフェアリーを出題する時には手数を

書くのが当たり前ですが、この２題には手数が

書かれていません。本誌の読者の皆さんであれ

ば、手数表示がなくとも正解に辿り着くのは容

易だと思うので、読者の皆さんも当時の近代将

棋読者と同じ条件で解図を行ってください。（易

しいので解答は省略します。）同じ号には自作の

結果発表（不完全）もあり、当然この記事には

目を通していたはずですが、あまり記憶があり

ません。ただ、初形「一」の方の図は、記憶の

片隅に引っ掛かっていたのでしょう。どいうわ

けか、見た瞬間に「あの作だ」と思いました。  

なお、この２作の作者は川崎弘之氏です。川

崎弘氏と名前が似ていますが、住所が違うので、

おそらくは別人ですね。今でもフェアリーを続

けているのかどうか分かりませんが、時代背景

を考えると、最古参のフェアリー愛好家の一人

と言って間違いありません。まだ見ぬ同好の士

のため、敢えて「近代将棋」でフェアリーを発

表した、その意気を讃えましょう。  

〔第 63 回作品展各題への補足説明〕（再掲）  

第 63 回の出題は全 20 題。ツインが１題ある

ので実質 21 題です。個々に見れば極端な難解

作はないと思いますが、何しろ出題数が多いの

で、計画的な解図が必要です。本作品展に初登

場の作者の方もいらっしゃいますので、ぜひ多

くの解答をお寄せください。  

63-1 及び 63-2 はＤＤ++氏による「持駒推理」

です。持駒推理は時風瑞季氏が考案したルール

ですが、一種の作図問題ですので、特別な知識

は必要ありません。攻方の持駒を適切に設定し

て、出題図を完全作にしてください。  

63-3 は上谷直希氏の「キルケ」作品。ある有

名手筋がキルケならではの手順で表現されます。 

63-4 は本誌初登場の御堂和柾氏の作品。ルー

ルは（筆者個人にとっては）ちょっと懐かしい

「アンチキルケ」です。このルールは初めてと

か、ルールを忘れたという方は、たくぼん氏の

「アンチキルケ入門」（http://www.dokidoki.ne.j

p/home2/takuji/AntiCirce.html）をご覧になって

ください。  

63-5 及び 63-6 は橘圭伍氏お得意の「キルケ」

の協力自玉詰。どちらもある「元ネタ」を応用

したもので、表現の仕方に違いがあります。

63-6 には受方持駒制限があるので、こちらの方

が易しいかもしれません。  

63-7 は改めて上谷直希氏の登場。こちらは氏

が得意としている複合マドラシです。複合マド

ラシでは、相互的ではなく一方のみが石化され

るという状況が起こります。手数は短くても手

ごわいかもしれません。  

63-8 及び 63-9 はたくぼん氏の Andernach 作

品。作者自身がルールに慣れるために作った作

品ということですが、解答者にとってもこれは

ルールに慣れるチャンスだと思います。  

63-10～63-13 は小林看空氏の AndernachIsar

dam シリーズ。ただでさえ慣れない Andernach

に Isardam が加わって、かなりとっつきにくい

と思いますが、前回の神無太郎氏のシリーズ及

び例題などを参考に解図をお願いします。  

63-14 と 63-15 も AndernachIsardam ですが、

作者はいつも解答の方で活躍されている占魚亭

氏です。まずは 63-14 で肩慣らしをして 63-15

に挑戦、ですね。  

63-16～63-18 はフェアリー駒と中立駒を使

った作品。こう聞けば、もう作者は変寝夢氏だ
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と分かるでしょう。63-16 で使われているフェ

アリー駒は Empress（后）。飛と騎が合わさっ

た利きを持つ駒です。前回 62-4 で Princess（姫）

という角と騎が合わさった利きを持つ駒が登場

しましたが、やはりチェスの世界でも、駒の力

関係は「飛＞角」なのでしょうか。また 63-17

では中国象棋の馬（Mao）という駒が登場しま

す。これは性能としては騎とほとんど同じ八方

桂なのですが、騎と異なり障害物によってその

動きを止めることが可能です。（これは「塞馬脚」

と呼ばれます。）つまり、合駒が可能ということ

で、日本の詰将棋でも結構使えそうな駒です。

そして、63-18 は中立駒を使ったツイン。受方

の持駒の設定が a)b)で少し異なっており、a)は

単に残り全部（中立駒は数に入れません）、b)

は攻方持駒の香が減っている代わりに、受方の

持駒に中立駒の角が加わっています。この違い

が手順の違いにどう影響するか注目ですね。  

63-19 と 63-20 は「透明人間の逆襲」の記事

で「透明駒」を詰パラデビューさせたご本人、

會場健大氏の作品。もちろん本作品展では初登

場です。63-19 では「連続王手の千日手の禁止」

という指し将棋のルールが適用され、同一局面

４回となる手を指すことができません。ちょっ

とネタばらし的になってしまいますが、本作品

展では「連続王手の千日手の禁止」はローカル

ルール扱いなので、常にそのルールの使用と適

用条件を明示して出題します。今後、この規定

を利用した作品を投稿される方も、その点につ

いては予め念頭に置いてください。63-20 には

「成禁」の条件が付いていますが、これは手順

中の「成」を禁止するだけで、初形に成駒があ

る可能性を排除しません。  

 

〔第 64 回作品展各題への補足説明〕  

第 64 回の出題は全 14 題。もうこれくらいの

出題数は普通になってしまいましたね。問題数

が多いだけでなく、複合ルールが多く、全部解

くのは相当難しいと思われるので、解けた分だ

けでも解答を送ってくださるようお願いします。 

64-1～64-3 は新ルールの開拓を意欲的に進

めている変寝夢氏の作品です。  

まず 64-1 は受方玉がないのが目を惹きます。

ルールが「非連続王手」（＝王手義務なし）なの

で、受方玉がなくても良いのですね。自玉詰で

なく受先の協力詰にしても実質的には同じです

が、これは作者の好みでしょう。次に目を惹く

のが盤上に攻方の駒しかないこと。これで受方

の持駒が「なし」ならお手上げですが、幸い受

方には持駒が２枚あります。この２枚は中立駒

なので、ちょっと使い方が難しいですが、解い

てみれば、なぜ普通の駒ではなく中立駒なのか

はっきり分かると思います。  

64-2 は Mao をもじった Moa という駒が登場

する作品。Mao（馬）は中国象棋の「合駒の利

く八方桂」で、Moa も「合駒の利く八方桂」。

跳び先もまったく同じです。では何が違うかと

言うと、利きを遮断できる場所が違います。Mao

は上下左右が埋まっているときその先に進めな

いのですが、Moa は斜めが埋まっているとその

先に進めません。つまり、途中の経路が違うわ

けですね。しかし Mao のアナグラムで Moa と

は、巧い命名があったもの。Moa と名付けられ

た鳥は絶滅してしまいましたが、因果は巡り、

詰物の世界で復活を遂げました。せめて盤上で

在りし日の雄姿を偲びましょう。  

64-3 は久々登場の Lion という駒です。前回

登場したのは第 49 回 WFP 作品展ですが、その

時は「Li」とそのまま表記していました。今度

は神無次郎氏発案の「鬣」を使用しています。

ちょっと画数が多いので、解答時は適当に書き

やすい記号を使って構いません。Lion の性能に

慣れていない方は、49-7 変寝夢氏作を参考にし

てください。  

64-4～64-11 は複数の作者（神無太郎、上谷

直希、小林看空の各氏）による Andernach 及び

Isardam の効果を使った作品。AndernachIsard

am はまだ作例が少ないルールですが、ｆｍで

も正式にサポートされ、ちょっと手数が長めの

作品でも割と安心して創作ができるようになり

ました。全部手数二桁の作品ばかりですが、頑

張って挑戦してみてください。  

なお最初の原稿では間違って全部「Andernac

hIsardam」で出題してしまったのですが、64-7

は「Andernach」単独の使用でした。お詫びし

て訂正します。ただし「AndernachIsardam」で

解いても同じ手順が正解となるはずですので、

それで解いてしまった方でも訂正の必要はあり

ません。  

64-12 は占魚亭氏による背面マドラシ作品で

す。複合マドラシは難しい作品が多いので、特

別に大ヒントを出しましょう。本局の前半には
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「○○○○」が出てきません！  

64-13 は本作品展初登場となるチャンプ氏に

よる推理将棋。角を追いつつ、先手玉を詰めよ

という問題です。ただし、条件の「縦横の十字

方向からの角取りが可能」は「縦または横方向

からの角取りが可能」と解釈してください。「縦

横両どちらの方向からでも角取りが可能」では

ありません。  

64-14 は橘氏お得意のキルケ作品。初形を見

ただけでどの駒で自玉を詰めるのか見当が付く

と思いますが、問題はそれを実現する方法。果

たしてどんな手順が現れるのでしょうか？  

 

解答要項  

第 63 回分解答締切：2014 年 8 月 15 日（金） 

第 64 回分解答締切：2014 年 9 月 15 日（月） 

宛先：janacek789@ybb.ne.jp（メールの件名

に「解答」の語句を入れてください。）  

 

作品投稿について  

作品投稿は随時受け付けます。（原則として

毎月 15 日の投稿まで当月号に掲載します。） 

宛先は解答と同じ janacek789@ybb.ne.jp へ。 

メールの件名に「作品投稿」の語句を入れて

ください。添付ファイルも可。機械検討済み

なら出力結果のファイル添付を推奨します。 

 

ルール説明  

【協力詰】  

先後協力して最短手数で受方の玉を詰める。 

【持駒推理】  

図が与えられた手数で完全作となるように

攻方の持駒を設定する。  

【キルケ】  

駒取りがあったとき取られた駒が、最も近い

将棋での指し始め位置に戻される  

戻り方等は以下の細則に従う  

1) 成駒は生駒になって戻る。  

2) 戻り位置が埋まっていたり、二歩や行き所

の無い駒になったりする場合は戻れない。 

3) 駒取り時、駒が戻るまでを一手と見なす。 

4) 金銀桂香（成駒も含む）が５筋で取られ、

複数の戻り先候補がある場合、戻る位置を

選択できる。  

【アンチキルケ】  

駒取りがあったとき取った方の駒が、最も近

い将棋での指し始め位置に戻される。  

戻り方等は以下の細則に従う  

1) 成駒は成ったまま戻る。  

2) 戻り位置に駒があったり自玉に王手が掛か

ったりするため、戻れない場合は戻らない。 

3) 駒取り時、駒が戻るまでを一手と見なす。  

4) 金銀桂香（成駒も含む）が５筋で駒取りを

行い、複数の戻り先候補がある場合、戻る

位置を選択できる。片方にのみ戻れる場合

は強制的にそちらに戻る。  

【協力自玉詰】  

先後協力して最短手数で攻方の玉を詰める。 

【安北】  

味方の駒が縦に並ぶと、下の駒の利きは上の

駒の利きになる。  

【マドラシ】  

同種の敵駒の利きに入ると、利きがなくなる。 

【安北マドラシ】  

安北とマドラシを両方適用する。  

順序は安北、マドラシの順。  

【Andernach】  

駒取りを行った駒（玉を除く）は、その場で

相手の駒となる。  

（補足）  

 取ると二歩になる場合相手の駒にならない  

 駒の向きの転換は成生の選択の後に行われ、

成生の選択権は駒を取った側にある  

 駒取りの場合に限り、８段目への桂の不成、 

９段目への桂香歩の不成が可能（二歩の例

外を除く）  

【 Isardam】  

同種の敵駒の利きに入る手を禁止する。  

玉を取ると同種の敵駒の利きに入る場合は

王手とみなさない。（タイプＡ）  

【AndernachIsardam】  

Andernach 及び Isardam を両方適用する。  

【Empress】（后）  

フェアリーチェスの Empress。  

飛とナイトを合わせた利きを持つ。  

 

（○に着手する、また

は矢印の方向に走る

ことができる。）  
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【Mao】（マ）  

中国象棋の馬（Mao）。合駒の利く八方桂。  

 

（一旦前後左右に一マ

ス進み、次いで斜め

に一マス進んだ場所

に着地する。  

網掛けで示した所に

駒があると、その先

のマスに進めない。） 

【中立駒】（「 」あるいは「n 駒」）  

どちらの手番でも動かせる駒。  

横向きの字か横に n を付加して表記。  

→詳細は WFP61 号の「中立駒の紹介」の記

事を参照してください。  

【成禁】  

手順中に成る手があってはならない。  

【透明駒】  

位置・種類が不明の駒。  

着手の合法性、攻方王手義務を満たせる可能

性があれば、それを満たしているものとして

手順を進めることができる。  

→透明駒の詳細及び例題は詰将棋パラダイス 2

013 年 11 月号の「透明人間の逆襲」または「詰

将棋における透明駒の説明」（http://tsumesy

ogi.blogspot.jp/2014/03/blog-post.html）を参

照してください。  

【非連続王手】攻方に王手の義務がない。  

【Moa】（モ）  

中国象棋の馬（Mao）の斜め版。合駒の利く

八方桂。Mao が上下左右のマスに駒があると

先に進めないのに対し、Moa は斜めのマスに

駒があると先に進めない。  

 

（一旦斜めに一マス

進み、次いで縦横に

一マス進んだ八方

桂の位置に着地す

る。  

網掛けで示した所

に駒があると、その

先のマスに進めな

い。）  

【Lion】  

フェアリーチェスの Lion（鬣）。  

クイーンの利きの方向にある駒を１つ跳び

越えその先の任意のマスに着地する。着地点

に敵駒があれば取れる。 

 （○が鬣の利き。  

■は敵または味方の

駒。○の地点が埋まっ

ていると、その先には

跳べない。）  

【打歩】  

打歩詰以外の詰手を禁手とする。  

【背面】  

敵駒と背中合わせになったとき、互いに利き

が入れ替わる。  

【背面マドラシ】  

背面とマドラシを両方適用する。  

順序は背面、マドラシの順。  

【推理将棋】  

将棋についての会話をヒントに将棋の指し

手を復元する。  
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≪第 63 回 WFP 作品展≫  

解答締切：2014 年 8 月 15 日（金）  

■  63-1 ＤＤ++氏作  

持駒推理協力詰 7手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九歩

王

桂

？

銀

桂玉

桂

 

■  63-2 ＤＤ++氏作  

持駒推理協力詰 9手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王歩歩桂

？

銀

飛

歩

桂

歩

玉

歩

 

■  63-3 上谷直希氏作  

キルケ協力詰 9手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

歩

角

歩

飛

玉

 

■  63-4 御堂和柾氏作  

アンチキルケ協力詰 9手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

なし

と

と

と

玉

飛

 

■  63-5 橘圭伍氏作  

キルケ協力自玉詰 12手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

龍

歩

馬

歩

王

なし

香

龍

玉

香

 

■  63-6 橘圭伍氏作  

キルケ協力自玉詰 16手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香馬

と

王

なし

なし

玉

龍

金

と
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■  63-7 上谷直希氏作  

安北マドラシ協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九飛

銀

銀 香

歩

玉馬

 

■  63-8 たくぼん氏作  

Andernach協力詰 9手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九香

桂2

玉

金

銀

 

■  63-9 たくぼん氏作  

Andernach協力詰 21手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

角

飛

金

金

角

金

玉金

銀

 

■  63-10 小林看空氏作  

AndernachIsardam協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

桂

角2

龍

玉

歩

歩

 

■  63-11 小林看空氏作  

AndernachIsardam協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

馬

歩

馬

飛

桂

龍

香

玉

銀

 

■  63-12 小林看空氏作  

AndernachIsardam協力詰 7手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

角

角

なし

香

玉

 



 9 

■  63-13 小林看空氏作  

AndernachIsardam協力詰 13手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛

玉

 

■  63-14 占魚亭氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 4手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛 角
玉

 

■  63-15 占魚亭氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 12手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九角

圭

飛

王

なし

角

龍

玉

歩

 

■  63-16 変寝夢氏作  

協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

后

玉

（后＝Empress：飛＋騎）  

■  63-17 変寝夢氏作  

協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

マ2 

玉
（マ＝Mao）  

■  63-18 変寝夢氏作  

a) 協力自玉詰 4手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

n飛 香

玉
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b) 協力自玉詰 4手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

n飛

残り駒全部、n角

玉

 

■  63-19 會場健大氏作  

詰将棋 13手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

龍

なし

玉

飛角

透明駒 攻方１枚、受方０枚

連続王手の千日手禁止  

■  63-20 會場健大氏作  

成禁協力詰 7手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

王

香

角

銀

なし

なし

玉

透明駒 攻方１枚、受方１枚  

≪第 64 回 WFP 作品展≫  

解答締切：2014 年 9 月 15 日（月）  

■  64-1 変寝夢氏作  

非連続王手協力自玉詰 4手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

馬

銀

王

なし

n角 n香  

■  64-2 変寝夢氏作  

協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

歩

モ3

玉

（モ：Moa）  

■  64-3 変寝夢氏作  

協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

桂鬣                     

玉

（鬣：Lion）  
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■  64-4 神無太郎氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 10手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

角2                      

玉

 

■  64-5 神無太郎氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 10手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

角2                      

玉

 

■  64-6 上谷直希氏作  

AndernachIsardam打歩協力詰 11手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩金

と

銀                       

金

玉

 

■  64-7 上谷直希氏作  

Andernach打歩協力詰 17手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

馬

銀

玉

 

■  64-8 上谷直希氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 14手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

金

桂 香                    

玉

 

■  64-9 小林看空氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 18手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩王

飛 角 金 銀              

香

歩

桂

角

歩

銀

歩

金

歩

玉

歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩
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■  64-10 小林看空氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 20手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

角 金 香                 

歩

桂

角

歩

銀

歩

金

歩

玉

歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩

 

■  64-11 小林看空氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 20手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

桂

角 金 銀                 

香

歩

桂

角

歩

銀

歩

金

歩

玉

歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩
 

■  64-12 占魚亭氏作  

背面マドラシ協力詰 9手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

歩

と

玉

角

 
 

■  64-13 チャンプ氏作  

推理将棋『角への執着の果て』  

 
「さっきの将棋、10 手目に君が歩で角取りをし

た局面だけを見たんだけど結局どうだった

の？」  

「実はあの将棋４手目から最後まで縦横の十字

方向から角取りを掛け続けたんだよ」  

「え？そんな最初の方から執拗に角を追い掛け

回してたんだ」   

「うん、だけど一局を通じて角を取れる局面が

一度もなかったんだ」   

「あらら、それは残念だったね、それで何手で

負けちゃったの？」   

「いや、それが 18 手目に角取りを掛けたら先

手玉が詰んじゃったんだよ」   

「勝っちゃったの？それはきっと角の神様が微

笑んでくれたんだね」   

「でも、角が取れなかったから嬉しさ半分って

とこだけどね」  

 

さて、どんな将棋だったのでしょうか？  

〔条件〕  

・18 手で詰み  

・後手は 10 手目の歩の着手を含め、４手目か

ら 18 手目まで縦横の十字方向からの角取り

が可能な局面を保ち続けたが、一局を通して

一度も角を取れる局面が現れることなく先

手玉を詰ました  

■  64-14 橘圭伍氏作  

キルケ協力自玉詰 148手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

歩

飛

銀

歩

香

歩

王

なし                     

なし                     

飛

全歩

香

と

圭

玉

銀

 
 

以上  
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推理将棋第７９回出題   

 担当：DD++ 

将棋についての話をヒントに将棋の指し手を復

元するパズル、推理将棋の第７９回出題です。

はじめての方は どんな将棋だったの？  - 推

理将棋入門 をごらんください。  

 

解答、感想はメールで２０１４年７月２０日ま

でに TETSU まで （omochabako@nifty.com） 

メールの題名は「推理将棋第７９回解答」でお

願いします。解答者全員の中から抽選で１名に

賞品リストからどれでも一つご希望のものをプ

レゼント！ １題でも解けたらぜひご解答くだ

さい。  

 

今回は古豪渡辺さんから、中級の難解９手と

上級の連立 11 手です。上級が２局組なのでこ

の２問３局で出題してもよかったのですが、や

はり客寄せ作が欲しいのと、渡辺さん作に対す

る考え方のコツの理解が必要なので私が急遽初

級も用意しました。練習問題の解説が大きなヒ

ントになると思いますので、ぜひ理解してから

本丸に挑んでください。  

 

------------------------------------------------------------  

練習問題 

 

「さっきの将棋、▲76 歩△52 金左▲33 角成△

42 銀▲43 馬△33 銀まで見てたけどどうなっ

た？」 

「９手で詰んだよ、って言えば残りの３手は分

かるよね」 

 

さて、残りの３手はどんな手だったでしょうか。 

------------------------------------------------------------ 

■本出題 

 

７９-１ 初級 DD++作       

右桂の活躍      ９手 

 練習問題の解説を実際に使ってみてください。 

７９-２ 中級 渡辺さん作     

銀で応じる      ９手 

 いつもの初級９手のようにはいきません。 

７９-３ 上級 渡辺さん作     

金一枚違う       11 手×２ 

 連立推理将棋の前例は 30-2,3 や 40-5 などを

御覧ください。 

 

------------------------------------------------------------ 

■締め切り前ヒント （７月１４日頃コメント

欄に掲載予定 DD++） 

 

 

------------------------------------------------------------ 

７９-１ 初級 DD++作         

右桂の活躍        ９手 

 

「さっきの将棋、▲36 歩△42 金▲37 桂まで見

てたけどどうなった？」 

「９手で詰んだよ、って言えば残りの６手は分

かるよね」 

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？ 

 

（条件）  

 

・▲36 歩△42 金▲37 桂、以下９手で詰んだ 

 

------------------------------------------------------------ 

７９-２ 中級 渡辺さん作       

銀で応じる        ９手 

 

「この前の９手で詰んだ将棋ってどんな感じだ

った？」 

「駒を成る着手に 72 銀と応じたり、玉の斜め移

動に対して 

 銀で王手して応じたり…」 

「他には？」 

「記憶にないよ。この銀で応じた２手だけ印象

的だった」 

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？ 

 

（条件） 

 

・９手で詰んだ 

・駒成の着手に 72 銀と応じた 

・玉の斜め移動に対して銀で王手して応じた 

 

------------------------------------------------------------ 
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７９-３ 上級 渡辺さん作       

金一枚違う         11 手×２ 

 

Ａ「11 手で詰めて勝ったよ。ほら」 

Ｂ「奇遇だね。僕もそうだよ。あら、僕のも同

じ局面かな？82 に銀があるし」 

Ａ「いや、盤面は同じだけど駒台を見ると僕の

方が金一枚多いよ」 

Ｂ「なるほど、実力は金一枚違う、という訳だ

ね。ところで僕は後手の金を 

  同角生と取ったんだ」 

Ａ「僕もそうだよ。だけど君とはそのときの角

移動の左右の向きが違うんだ」 

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？ 

 

（条件） 

 

・ ２局とも 11 手で詰んだ 

・ 終局図は２局とも盤面は同じで 82 に銀が居

たが、先手の持駒はＡ君の終局図の方がＢ

君の終局図より金一枚多かった 

・ ２局とも先手は後手の金を同角生と取った

が、一方の局では１筋側から、他方の局で

は９筋側から取った 

 

------------------------------------------------------------ 

 ■練習問題解答 

 

問題以下、▲33 同馬△41 玉▲32 銀まで。 

 

詰上り図 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

歩

飛

桂

銀

馬

歩

銀

歩

金

歩

王

歩

金

歩

銀

歩

桂

歩

香

歩2

香

歩

桂

角

歩

玉

金

歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩

 
 

今回の渡辺さん作へのステップアップとして、

しっかり解説をしてみましょう。考え方のベー

スになるのは「敵玉を詰ますには攻め駒は２枚

以上必要（単騎詰でない限り）」という明らか

な事実。詰将棋では捨て駒に捨て駒を重ねて引

き算で２枚残すのが美しいとされていますが、

推理将棋の場合はこの２枚を足し算で用意する

ことになります。それをどう足し算するかを考

慮すると次の手の選択肢をグッと減らすことが

できる場合があります。 

 

例えば、この例題。現状の攻め駒は馬１枚だけ

で、先手が指せるのは残り２手。持ち駒の歩は

打てず、自陣から２手で使えそうな駒もありま

せん。ということは攻め駒２枚以上を意識する

と、７手目に馬で何か取って、最終手に駒打ち

で２枚にする以外に可能性はありませんね。し

かも 52 馬は８手目に馬が取られて攻め駒１枚

に逆戻りするので、７手目は「 33 同馬」「21

馬」の２通りだけしっかり考えればよし、とな

るのです。 

 

このような考え方をする際に有用なもう１つの

知識が「角を取れるのは３手目から、桂は４手

目から、飛金銀香は５手目から」ということ。

これらを組み合わせると例えば「９手で詰み、

最終手は銀成」という条件だけでも「５手目に

銀を取る順以外は考える必要はないな」などと

することができます。 

 

今回の初級、手なりでも解けるかと思いますが、

解けた後になぜその手順が必然なのかまで考え

てみるときっと中上級の助けになるはずです。 
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推理将棋第８０回出題   

 担当：DD++ 

将棋についての話をヒントに将棋の指し手を復

元するパズル、推理将棋の第８０回出題です。

はじめての方は どんな将棋だったの？  - 推

理将棋入門 をごらんください。 

 

解答、感想はメールで２０１４年８月２０日ま

でに TETSU まで （omochabako@nifty.com） メ

ールの題名は「推理将棋第８０回解答」でお願

いします。解答者全員の中から抽選で１名に賞

品リストからどれでも一つご希望のものをプレ

ゼント！ １題でも解けたらぜひご解答くださ

い。 

 

このところ、ツインすなわち２局セットの問題

の投稿がちらほら。ツインには大きく３つのタ

イプがありますので整理してみましょう。１つ

めが「二解」すなわち全く同じ一組の条件を満

たす手順２つを答える問題。おもちゃ箱での採

用例はありませんが、32-2 の解説で紹介されて

いるこの作品の原案が一例。２つめが「姉妹」

すなわちほんのわずかに異なる２作品のセット。

例としては 72-2,3 や 65-1,2,3（トリプレットで

すが）で、２問それぞれ独立の問題とみなすこ

ともできます。３つめが「連立」すなわち２局

の関係性が条件になっている問題。前回の渡辺

さん作が例で、数学の連立方程式のように両局

とも答えるまでが１問です。いずれのタイプも

２局の手順に明確な対比があることが良作の必

要条件です。  

 

今回の出題は初級の姉妹と上級の連立でツイン

２組です。初級は投稿が非常に少ないため埋草

として担当作を使うことが少なくありませんが、

この姉妹作に関してはそうではなく私がずっと

機会を待って温存していた自信作の初級。上級

は新進気鋭の Pontamon さんの連立。条件は言

葉にするとやたら複雑に見えますが、（先手）

（後手）のところを表にまとめてみるとわかり

やすいと思います。攻方の動かす駒がほぼ飛車

だけなので前回の渡辺さん作よりは挑みやすい

はず。  

 

そして、今回はもう１つお知らせを。私が本コ

ーナーの担当を引き継いだ第 43 回出題からも

う３年半。さすがにそろそろ新しい風をという

ことで、私  DD++ はこの第 80 回出題をもちま

してコーナー担当を引退することとなりました。

至らぬ点も多い担当ではございましたが、暖か

く支えてくださった皆様には本当に感謝してい

ます。第 81 回からはＮＡＯさんが担当してく

ださいます。新担当者へのご祝儀は、奮って解

答いただくことと初級問題の投稿を。  

 

------------------------------------------------------------ 

練習問題 

 

「さっきの将棋、▲78 飛△42 飛▲76 歩△74 歩

▲75 歩△同歩まで見てたけどどうなった？」 

「９手で詰んだよ、って言えば残りの３手は分

かるよね」 

 

さて、残りの３手はどんな手だったでしょうか。 

------------------------------------------------------------  

本出題 

 

８０-１ 初級 DD++作      

将棋ソフトの謎戦術 (A) ９手 

 条件は棋譜上表記で指定されているので「44

角不成」などではダメです。ご注意を。 

８０-２ 初級 DD++作      

将棋ソフトの謎戦術 (B) ９手 

 何が対比になっている手順かを考えるのもひ

とつの道です。 

８０-３ 上級 Pontamon さん作  

前後反対の鏡       12 手×２ 

 12 手分の棋譜の枠を用意し、共通部分に印を

つける作業から始めるとよいでしょう。 

------------------------------------------------------------ 
■締め切り前ヒント （８月１３日コメント欄

に掲載予定 DD++） 

 

------------------------------------------------------------ 
８０-１ 初級 DD++作         

将棋ソフトの謎戦術 (A)  ９手 

 

「この将棋ソフト、なんか戦術おかしくない？」 

「どうも棋譜に『44 角』と記録されると必ず『62

飛』と応じるみたいだね。  

 実際にそのやりとりが行われた棋譜が２つあ

る」  

「どちらも９手で詰んでるね。  

 こっちは先手が成る手２回で銀歩を取ったの

か。  

 もう１つは先手が成る手２回で金歩を取って

るんだね」  
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「何にしろ、このソフトは使い物にはならない

ね」   

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）   

 

・９手で詰んだ  

・「44 角」に「62 飛」と応じた（どちらも棋

譜上表記）  

・先手は成る手２回で銀歩を取った  

------------------------------------------------------------ 
８０-２ 初級 DD++作         

将棋ソフトの謎戦術 (B)  ９手 

 

８０－１と同じ会話  

 

（条件）  

 

・９手で詰んだ  

・「44 角」に「62 飛」と応じた（どちらも棋

譜上表記）  

・先手は成る手２回で金歩を取った  

------------------------------------------------------------ 
８０-３ 上級 Pontamon さん作     

前後反対の鏡        12 手×２ 

 

Ａ局（？）「すーさん、これが 12 手で詰めた

終局図だよ。」  

Ｂ局（す）「あれっ、デジャヴかな。そうか、

僕が 12 手で詰めた対局と似てるんだ、これだ

よ。」  

（？）「本当だ、裏から透かしてみると似てる

ね。鏡って、左右反対じゃなくてこんな風に裏

から表を見ている前後反対なんだってね。」  

（す）「へぇ、そうなの。それより見比べてみ

ようよ。僕らの飛車の着手は、１マス～５マス

移動が一度ずつの５回だね。そのうちの２回は

横移動ってとこも同じだね。」  

（？）「先手は各手番に着手した駒種は両局と

も同じで、７手目は銀だね。 １手目と５手目は

着手地点も同じなんだ。」  

（す）「２手目は着手地点も駒種も違うけど、

４手目は着手地点が同じだね。」  

（？）「違うところは、僕は角を取ったくらい

かな。」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

 

・両局とも 12 手で詰んだ  

・両局とも、後手の飛車の着手は、１マス～５

マス移動が一度ずつの５回で、そのうち横移動

は２回  

・（先手）各手番に着手した駒種は両局とも同

じで７手目は銀。１手目と５手目は着手地点も

同じ  

・（後手）２手目は着手地点と駒種の両方が異

なり、４手目は両局とも着手地点が同じ。  

・Ａ局では後手が角を取った。  

 

------------------------------------------------------------  

 

 ■練習問題解答  

 

問題以下、▲同飛△52 金右▲71 飛成まで。  

 

詰上り図  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

歩

桂

歩

銀

歩

金

歩

王

歩

金

龍

銀

歩

角

桂

歩

香

銀歩

香

歩

桂

角

歩

銀

歩

金

飛

歩

玉

金

歩歩

桂

歩

香

歩

 
 

飛車を使った有名な攻め筋。この一段目の龍の

横利きを使う単騎詰は、推理将棋黎明期にはて

るまさんが発見したので「はてるま手筋」と呼

ばれます。最短では８手から可能ですね。  

 

一桁手数だと居玉に対して△39 龍や▲71 龍と

する形がほとんどですが、二桁手数だと別の筋

でのはてるま手筋、あるいは二段目での龍単騎

詰などいろいろな応用形も作ることができ、作

意でも余詰でもよく登場する形となります。  
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 Fairy of the Forest #40出題 

 

■ 2014 年 05 月 20 日：課題発表：（協力詰） 

   飛または香が活躍する作品  

■ 2014 年 07 月 15 日：投稿締切  

■ 2014 年 07 月 20 日：出題  

□ 2014 年 08 月 15 日：解答締切  

□ 2014 年 08 月 20 日：結果発表  

 

 

■  出題  

 

40 回目の節目ではあるのですが、相変わらず  

投稿は増えません。そこが「らしい」のかも知  

れませんが……。  

「枯れ木も山の賑わい」という言葉もありま  

すので、今回は私が両大家の露払いを務めさせ  

ていただきました。  

また、せめて解答者だけでも増やしたいと考  

え、景品を準備しました。『新約・神詰大全』  

です。ただし、部数に限りがあるので、すでに  

お持ちの方はご遠慮ください。  

景品希望の方は、解答の際、希望の旨と住所  

を添え書きしていただければ幸甚です。  

 

（解答先）  

→酒井博久（sakai8kyuu@hotmail.com）  

 

 

―――――――――――――――――――――  

■  40-01 神無八級 協力詰 13 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角歩

香

飛

歩

玉

と

飛と

 

 

 

■  40-02 神無七郎 協力詰 19 手（受方持駒

なし）  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

香3歩

香

飛

玉

と

歩

 

 

■  40-03 小林看空 協力詰 77 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

歩

香

角

歩

金

歩

香

金

桂

金

桂

歩

銀

歩

銀

桂

歩

金

桂

歩

銀

銀

飛

王

香歩

歩

玉

歩歩

飛

香
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推理将棋第７８回出題解説   

担当：DD++ 

出題：   平成 26 年 5 月 23 日  

解答締切：  平成 26 年 6 月 20 日  

 

今回は、簡単だけれど面白みのある初級、奇

想天外な中級、本格派難題の上級、いずれも好

評でした。毎回こうバランスよく良問を出題し

たいものです。  

 

------------------------------------------------------------  

７８ -１ 初級 DD++作         

無気力試合           12 手  

 

「この前、とってもやる気のない指し手と対局

してさ」  

「へえ、どんな感じだったの？」  

「１枚の歩を突き続けるだけで他は何もしてこ

ないんだ」  

「12 手目に最奥で強制的に成って、14 手目は

どうしたの？」  

「さあね。こっちもさっさと終わらせようと 12

手で自玉が詰むように指したから」  

「ひどい勝負だな」  

「おいおい、相手の意図に気づいてとっさに端

歩を突いた５手目を褒めてくれよ」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）   

 

・12 手で詰んだ  

・後手は１枚の歩を最奥まで突いた  

・５手目は端歩を突いた  

 

------------------------------------------------------------

出題のことば（担当 DD++）  

 後手の手は９択、さてどの歩でしょう。  

追加ヒント  

 飛車先の誘惑を振り切って角側の端歩を使い

ましょう。  

------------------------------------------------------------  

推理将棋７８ -１ 解答  

 

▲４八玉 ▽１四歩 ▲３八玉 ▽１五歩  

▲１六歩 ▽同 歩 ▲１七桂 ▽同歩不成  

▲２九玉 ▽１八歩不成 ▲３八金 ▽１九歩

成 まで 12 手。  

 

詰上り図  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

飛

王

歩

金

銀

歩歩歩

金

歩

銀

歩

角

桂

歩

香

なし

香

と

桂

角

歩

銀

歩

金

歩

玉

歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩

 

 

後手の手は条件上９種類しかありません。しか

も、２～７筋では九段目に紐がつけられず、開

き王手も不可能なので実質３択。19 歩成まで、

89 歩成まで、99 歩成までの３つです。  

 

心理的には 89 歩成を考えたくなるところ。し

かし問題となるのは 79 の銀。これを 78 に上が

ると 89 に利いてしまうのでダメ。68 に上がる

と玉の移動の邪魔になり、▲68 銀▲78 金▲69

玉▲79 玉▲59 金▲69 金で 12 手の詰みには間

に合うものの端歩は突けません。ではこの銀を

動かさないとなると玉は 99 へ行くしかなく、

▲96 歩▲97 桂▲98 香と玉移動４手で、あと１

手間に合いません。８筋歩は実は誘い手なので

す。  

 

１つの筋に歩を指し続ける手順の場合、実は 11

手以上だと８筋より１筋の方が使いやすいので

す。この問題も例に漏れず、桂をどける▲16 歩

▲17 桂と玉移動３手、入口を塞ぐ 38 金で 12

手にぴったり間に合います。この６手の着手順

で３番目が▲16 歩になるのは作意順だけです。 

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

斧間徳子  「たしかに後手の指し手は無気力とい

う感じですね。」  

 

■成ることすら面倒くさがるところまで先手に

読まれていました。  

 

NAO 「一直線。他の筋ではだめですか。なる

ほど。」  
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■２つめの条件を「７手目は銀」にすると８筋

の方の作品もできます。  

 

久保貴史  「既出でないのが不思議な問題。発見

賞ですね。」  

 

■手順自体は新しいものではありません。同手

順でもわざわざ歩を不成のまま突いていくこと

まで明かした問題は他にないと思いますが。  

 

金少桂  「初めて暗算で解けてしまった。９択と

いうより実質３択ですよね。」  

 

■初級問題としてこれくらいの問題の投稿がた

くさんあるといいんですけどね。  

 

飯山修  「片方の指し手限定の作品は非常に助か

ります。初級は常にこのレベルでお願いした

い。」  

 

■そうしたい意思はあふれるほどあるのです。

あとは投稿があれば……。  

 

まさ  「「一枚の駒を動かすだけ」は意欲をそそ

られるテーマで、初期に色々作例がありますね。

この詰上がりも mixi 第 141 番（Norman 氏作。

2007 年 10 月）で既出ですが、懐かしい感じが

します。」  

 

■一枚問題はまささんの十八番でしたね。手順

先例もたぶんまささんだろうと思って探してい

たので発見に手間取りました。  

 

諏訪冬葉  「最終手に紐がついていることを考慮

すると後手の手は 3 択。最終手△89 歩成  まで

の 12 手だと端歩が突けなかった。」  

 

■８筋の場合端以外でも歩は突けませんね。  

 

チャンプ  「これは良い作品ですね。簡素な条件

で上手く仕上がっていると思います。」  

 

■２つめの条件を「５手目は玉頭の歩を突いた」

とか「同の手２回」とかにすると８筋の誘いを

強めることもできたのですが、初級用という条

件下でどれがよかったですかね。  

 

占魚亭  「事実上、２択ですね。」  

 

■８筋じゃ端歩は関係なさそうという読みです

かね。それとも１筋と９筋でまとめて１つ？  

 

はらたっと  「38 金で一発アウト。」  

 

■むしろ 38 金以外では一発アウトにならない

のが不思議かも。  

 

枡彰介  「歩だけでは詰まないので後方に飛香の

援軍がある三択。にも関わらず正解の１筋は最

後に考えた私の勘の悪さ。」  

 

 

■勘を外しても迷宮入りはしないのがこの手の

問題の優しさ。  

 

S.Kimura 「８筋か９筋で「無気力試合」がで

きないかと考えてみましたが，９筋は 88 角が

邪魔？８筋は 79 銀と玉を入れ替えるのが難し

い？」  

 

■９筋は無理ですね。８筋は玉を 69 経由で動

かすのがミソ。  

 

くるぼん  「一直線の攻めを支えるのは飛車だけ

とは限らない。」  

 

■むしろ飛車では面白くないので作品としては

少なかったり。  

 

はなさかしろう  「さすがに３択ですが、78 銀

が 89 に利くのを案外振りほどけないなど、な

かなか巧妙です。」  

 

■１筋と８筋で全く違う手順なので限定は楽で

した。  

 

ジェシー  「なぜか９筋よりも１筋の方が詰まな

そうに見える不思議。」  

 

■そうですかね？ 歩を打ちなおして八段目ま

ででも 98 歩不成より 18 歩不成の方が詰みやす

いのですが。  

 

波多野賢太郎  「私もやっぱり第一感は飛車のい

る８筋の歩でした。この手順を、「無気力試合」
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として出題したのがうまいなぁと思いました。」 

 

■この局に限らず推理将棋はまともに指す気が

あるか怪しい手順が多いですが、それでもこの

手順はひどい。ということで。  

 

渡辺  「事実上９択ではなく１、８、９筋の３択。

玉が遠くに行く暇がないだろうと思い８筋を中

心に考えたが大外れで中級より時間がかかっ

た。」  

 

■端歩というのが８筋の可能性を薄めているつ

もりだったのですが、効果なかったですかね？  

 

隅の老人Ｂ  「♪徐州、徐州と人馬は進む、徐州

居よいか、住みよいか♪、これは鼻歌で解けま

した。」  

 

■なるほど、突かれている歩からするとまさに

そんな感じかも……。  

 

平井康雄  「さすがにノーヒントで解けました。

「５手目の端歩」が余詰・手順前後を一掃して

いるわけですね。」  

 

■76 歩 77 桂との非限定も消して一石三鳥。  

 

Pontamon 「実質３択なので推理抜きで左の筋

から解き始めたら、正解は最後の筋でした。こ

のような軽快な駒さばきを見習いたいもので

す。」  

 

■中級の駒捌きは見事なものでしたよ。  

 

------------------------------------------------------------  

正解：２１名  

 

飯山修さん S.Kimura さん 斧間徳子さん  

金少桂さん  久保貴史さん  くるぼんさん  

小山邦明さん ジェシーさん 隅の老人Ｂさん  

諏訪冬葉さん  占魚亭さん  チャンプさん  

ＮＡＯさん 波多野賢太郎さん はなさかしろ

う さ ん  は ら た っ と さ ん  平 井 康 雄 さ ん  

Pontamon さん まささん 枡彰介さん 渡辺

さん  

------------------------------------------------------------  

７８ -２ 中級 Pontamon さん作     

駒台の駒を摘み間違えた結果は？ 11 手  

 

A「この前の対局、後手は２筋の駒（初形で２

筋にあった駒）だけしか指さない、変な指し方

の相手だったよ。」  

B「で、何手で勝負がついたの？」  

A「11 手だよ。」  

B「じゃ、勝ったんだ。」  

A「いや、負けたんだよ。10 手目の初王手の時、

駒台に３つ駒があって、合い駒に歩以外の駒を

摘んだつもりだったけど実は歩で、それを合い

駒の場所の 68 に打ったから二歩反則負けだっ

たんだ。」  

B「でも、最後の二歩の手を除けば、５回の着

手で駒を３つ取ったんだ。大駒が成って大活躍

だったのかい？」  

A「いや、駒成りはなかったよ。」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

 

・初王手に対して、合い駒として打った 11 手

目の▲68 歩で二歩反則負け  

・後手の着手は２筋の駒（初形で２筋にあった

駒）のみ  

・終局時、先手の駒台には２つ駒があり、少な

くとも１つは歩以外の駒  

・駒成りはなかった  

 

------------------------------------------------------------  

出題のことば（担当 DD++）  

 詰みでの終了ではないのでいつもの常識は捨

てましょう。  

追加ヒント  

 後手角は 31 に引いてから出動。そのために

は先手角の助けが必要です。  

------------------------------------------------------------  

推理将棋７８ -２ 解答    

 

▲７六歩 ▽２四歩 ▲４四角 ▽２五歩  

▲５三角不成 ▽２六歩 ▲３一角不成 ▽同 

角 ▲２六歩 ▽８六角 ▲６八歩 まで 11

手（反則負け）。  

 

詰上り図  
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推理将棋のほとんどは詰みで終局となりま

すが、中には例外もあります。千日手問題や打

歩詰問題はおもちゃ箱でも出題されたことがあ

りますが、二歩反則負けというのはおもちゃ箱

では初。いつもの感覚を捨てることになるので

戸惑った方も多いかと思います。  

さて、二歩は合駒の打ち間違いということで

すから、10 手目は飛角香のいずれかによる王手

です。しかし後手の着手できる駒は最初に２筋

にいた駒だけですから 22 の角が動いたか、28

飛を奪って打ったか。それぞれ検討してみまし

ょう。  

まず 22 角を動かす方。先手の▲33 角不成が

できれば△同角から△77 角不成で話は早いの

ですが、初王手という条件があるのでこれは無

理。ならば角以外で 33 の歩をどけようとする

も、駒取りが３回必要＝５手目７手目９手目で

駒を取る必要があるので無理。ということで角

の進路を変更するしかなさそうですね。33 と

73 の歩が取れず、93 の歩を取っても仕方がな

い、となると５手目▲53 角不成が唯一の道であ

るとわかります。  

この間後手は２筋の歩を無為に進めるしか

許されず「▲76(96)歩△24 歩▲44(97)角△25

歩▲53 角不成△26 歩」まで確定。７手目も駒

取りであることと後手角を世に放つことを考え

ると「▲31 角不成△同角」は自然に手が伸びる

ところです。ここで初手に７筋の方を突いてあ

れば 10 手目△86 角が王手になって 11 手目▲

68 銀打と間違えての▲68 歩が成立します。あ

とは９手目に駒を取ればいいだけで、全く無為

に思えた後手２筋歩を取って作意となります。  

念のため 28 飛を打つ順も考えてみると、「▲

26 歩△24 歩▲27 飛△25 歩▲58 玉△26 歩▲38

銀△27 歩不成▲同銀△78 飛▲68 歩」と二歩だ

けなら間に合うことは間に合いますが、先手は

歩１枚取るのがやっとで、条件を満たすことは

できませんでした。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

Pontamon（作者）「確認のコメントが２つも付

いていて、反響に戸惑ってしまいました。私の

処女作なので、条件の書き方が不慣れで判りに

くかったですかね。」  

 

■普段と目的が違うことが戸惑いを誘ったとい

うのが大きいと思います。それを抜きにしても、

解答者にきちんと伝わらなさそうな場合に修正

をお願いするのは担当の仕事なので……。  

 

斧間徳子  「双方の角の動きがトリッキーで味が

ある。26 歩と歩を取る手も好感触。」  

 

■普通はこの条件は２筋歩を無駄に突く消化不

良な手順になるのですが、うまくまとめました。 

 

NAO 「最初２筋にあった駒のみというのはわ

かりやすい。重ね打ちの二歩は見たことないで

すね。一間跳びの二歩で負けたことがありまし

た。」  

 

■最初ここにあった駒というのは、解きやすく

はなるのですが書き方が難しい。  

 

金少桂  「最初文章を深読みしすぎて、先手の

28 飛車を後手に献上する手順から考えてしま

いました (←推理将棋に毒され始めたか？ )。と

ころで昔、歩の前に歩を重ね打った棋士がいま

したよね。今回に関しては、そもそも合駒なん

て打たなくても・・・と思いますが。」  

 

■推理将棋を指しているのは上手な人とは限り

ません。下手な人が守りを固めようとすると守

備駒を金銀５枚にしようと考えるかも。  

 

飯山修  「この作品のように反則を条件にすれば

余詰、非限定等で埋もれた作品も少し前でカッ

トする事で日の目を見る可能性があるかも。」  

 

■推理将棋の場合、美醜を別にすれば余詰修正

や非限定消しは簡単なので、そういう使い方を
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する理由がないんですよ……。  

 

まさ  「どうやれば王手を掛けずにかつ先手が駒

を取りながら 22 角を世に出せるか考えれば容

易。」  

 

■その発想が出ても、私は 32 歩不成まで進め

る順から読んでしまいました。  

 

諏訪冬葉  「最初「動かす時点で２筋にあった駒」

と勘違いして、「解無し」を証明してしまいまし

た（33 歩を取る手段がない）。さらに、なぜか

「持駒は歩と歩以外を２枚」と勘違いしていま

した。」  

 

■その勘違いが起きやすいんですよね、この条

件。  

 

チャンプ  「少し考えると不可能に思える作品。

５、７、９手目に駒を取らないといけないので、

そこだけ追求した結果解けましたが、53 角不成

～31 角不成のルートが妙に見えにくく、下手を

したら迷宮入りするところでした。「x 筋の駒の

着手のみ」という条件は史上初ではないでしょ

うか？鮮やかな手順と斬新な条件かつ柔軟な発

想に大変感心しました。」  

 

■「x 筋の駒の着手のみ」は何度か見たことが

あるような気がします。Pontamon さんはそれ

とは別に独自に思いついたかもしれませんが。  

 

占魚亭  「なぜ角を取らない（児○清さん風に）」 

 

■「68 番に歩が飛び込んだーっ！」  

 

はらたっと  「33 が初王手縛りでダメで最終手

が 77 角ではないことに気がつくのに時間がか

かりました。」  

 

■問題を 68 歩にしているのがそのミスディレ

クションを誘っていてニクい。  

 

枡彰介  「頭の中で▲96 歩から入ったら全く解

けず、盤に並べたら▲76 歩～▲44 歩に気づき

ました。」  

 

■そうそう、案外見落としがちなんです、31 角

不成のための 44～53 のルート。  

 

S.Kimura 「後手の角を 86 に持ってくること

を考えたら，すんなり解けました．」  

 

■よくぞ 77 でなく 86 と考えられました。  

 

くるぼん  「３枚目の駒をてにいれるのは 歩と

は一歩竜王のよう。」  

 

■先手の歩よりもわざわざ３回進んできた後手

歩に価値あり。  

 

はなさかしろう  「荒々しく力強い手順。台風一

過のような、突き抜けた解後感が楽しいです。」 

 

■詰みに向かう順だとなかなか味わえない解後

感。  

 

ジェシー  「ただの着手限定と思っていた２筋の

歩突きが、実は持駒条件のための必要手順だっ

たんですね。」  

 

■無駄手消化を無駄手に見せないやり口がとて

も処女作とは思えません。  

 

波多野賢太郎  「最初、初王手の意味を勘違いし

ていて、３手目は３三角成でもいいのではと思

っていました。二歩みたいに反則負けで終局と

いうのも面白いですね。」  

 

■先後が指定されていない場合は双方合わせて

考える、というのが推理将棋の共通ルールです。

一度そういう暗黙のルールをどこかにまとめる

べきなのですけれど。（と数年前から言っている

気がします）  

 

渡辺  「持駒３枚の条件が巧い。33 角は王手に

なって駄目なので 5,7,9 手目が駒取であること

を中心とした簡単な論理で解けて好感。 (28 飛

を奪っての飛による王手は 11 手では到底無理

なので考えなくて良い )」  

 

■余詰が明らかに存在しないので、安心して出

題できます。  

 

隅の老人Ｂ  「44 角から 53 歩を取るのが妙。反

則負けとは！ 創り手もいろいろ考えますね。」 
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■打歩詰は既存のフェアリールールにあるせい

か作例は多いですが、二歩を使うとはね。  

 

平井康雄  「後手が自主的に動かせるのは２筋の

歩のみ。先手の 33 角もありえないことになれ

ば、これ以外にないですね。」  

 

■持ち駒条件がなければさすがにこれしかない

わけではないですが、それでもこれが本命。  

 

------------------------------------------------------------  

正解：２０名  

飯山修さん S.Kimura さん 斧間徳子さん  

金少桂さん  くるぼんさん  小山邦明さん  

ジェシーさん 隅の老人Ｂさん 諏訪冬葉さん  

占魚亭さん チャンプさん ＮＡＯさん 波多

野賢太郎さん はなさかしろうさん はらたっ

とさん 平井康雄さん Pontamon さん まさ

さん 枡彰介さん 渡辺さん  

------------------------------------------------------------  

７８ -３ 上級 チャンプさん作     

超一流のスイーパー        13 手  

 

女「貴方の腕を見込んである男と対決して欲し

いの。」  

男「美女の頼みを断るほど俺は野暮じゃない

ぜ。」（おっ！すげぇもっこりちゃん！）  

女「将棋のルールは知ってるかしら？」  

男「玉に狙いを定めて撃ち抜けばいいんだろ？」

（え？なに？将棋で対決なの？）  

 

女「まぁそうね、お願いできるかしら？」  

男「任せておきな・・・これでどうだい？」（え

ーい、こうなったらヤケクソだ！）  

女「流石ね、13 手目▲51 角不成、初王手で見

事に詰みに討ち取ったわ。」  

男「美女との約束は必ず守る主義でね。」（え？

なにがどうなった？）  

 

女「７手目の飛打ちが唯一の駒打ちとは無駄が

ないわね。」  

男「どんな敵でも一撃で仕留めるのが俺の流儀

さ。」（ひょっとして上手くいった？）  

女「８手目の小駒の手に対して９手目に同じ筋

への小駒の手で合わせたところが素敵だった

わ。」  

男「照準を合わせた時点で俺の勝ちは決まって

いたな。」（それっぽく言っておこう）  

 

女「ありがとうおかげで助かったわ、ところで

報酬はいくらかしら？」  

男「金なんて要らないさ、報酬は君の身体

で・・・。」（それでは、いっただきまーす）  

 

？「この、もっこり男がぁあぁぁああ～～天誅

ぅぅうう～～【100t ハンマー発動】」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

 

・13 手目の▲51 角不成が初王手で詰んだ  

・７手目の飛打ちが唯一の駒打ち  

・８手目と９手目は同筋への小駒の着手  

 

------------------------------------------------------------  

出題のことば（担当 DD++）  

 スイーパーというのもちょっとしたヒント？  

追加ヒント  

 84 玉に対し 51 角不成までですが、後手金は

初形のまま。なぜ同金で王手解消できないので

しょう？  

------------------------------------------------------------  

推理将棋７８ -３ 解答  担当 DD++  

 

▲７六歩 ▽４二飛 ▲３三角不成 ▽６二玉 

▲４二角不成 ▽７四歩 ▲１四飛 ▽７五歩 

▲７七桂 ▽７三玉 ▲２四角不成 ▽８四玉 

▲５一角不成 まで 13 手。  

 

詰上り図  
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13 手という長丁場で、着手のヒントは後半ばか

り。前から順に考えると非常に大変な思いをし

ます。このような場合はある程度必要なことを

読んだら詰みの形から推理するのがコツとなり

ます。まず７手目飛打ちということから５手目

に飛を取ったことがわかります。それが可能な

箇所は 32、42、62、82 ですが、32 では角を成
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る必要があるため後で角不成が指せません。ま

た 62 では王手がかかってしまうので、飛を取

った場所は 42 か 82。ここまで読んでおいた上

で、▲51 角不成までにどのような形があるかい

ろいろ考えてみましょう。  

 

まず単純に考えると 62 玉か 42 玉の形。この場

合 51 角に飛で紐をつける必要があります。と

ころが駒打ちが飛１枚しか許されない＝事実上

後手は駒を打てないので、玉周りを塞ぐ駒が足

りません。頑張っても 13 手では「▲76 歩△74

歩▲55 角△42 玉▲82 角不成△32 銀▲31 飛△

51 金左▲21 飛成△41 銀▲73 角不成△52 銀▲

51 角不成」くらいが限界で、守備金をどかす手

がありません。ということでこの線はダメ。  

 

すると次に候補に上がるのは 33 玉や 73 玉など

で後手の合駒を不可能にしておく形。しかし、

先程以上に後手の手数が厳しくなります。数え

てみましょう。まず飛を５手目に取らせるのに

△74 歩か△42 飛で１手。玉を 73 か 33 に運ぶ

のに歩突き含め３手（82 で飛を取らせて 73 玉

は角移動が間に合いません）。金２枚と銀１枚ど

かすので３手。これで合計７手で既に手数オー

バー。どれか１手を先手が代理をして「▲76 歩

△42 飛▲33 角不成△62 玉▲42 角不成△74 歩

▲51 飛△72 金▲66 歩△73 玉▲71 飛成△32 金

▲51 角不成」くらいまでは頑張れますが、詰み

にはあと１手▲65 歩を指す手が足りません。  

 

では 84 や 24、などと考えても手数は足りなく

なる一方なので発想を根本から転換しましょう。

金や銀をどかしきれないなら、金が利いていよ

うが銀の合駒ができようが詰んでいればいいわ

けです。つまり、これが開き王手か両王手であ

れば金銀をどかす手は必要ありません。もちろ

ん狙うは飛の利きを通す詰みですが、後手の香

打ちが許されないのでそれが可能な場所は限ら

れます。  

 

それらを順に考えてみると 13 手でちゃんと詰

むのはただ１箇所、84 玉を 14 飛と 51 角の両

王手で詰ます形だけです。後手には△42 飛と渡

して△74 歩△75 歩を飛の利きを通す分まで突

いて△62 玉△73 玉△84 玉。先手は▲76 歩▲33

角不成▲42 角不成と飛を取り、▲14 飛と打っ

てから▲77 桂か▲86 歩で 85 地点を押さえ、▲

24 角不成から▲51 角不成。これらを王手条件

や小駒条件を満たすように並べ替えればようや

く作意にたどり着きます。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

チャンプ（作者） 「この作品は北条先生に許可

を頂いて投稿しました (嘘 ) ただ、例のアニメを

見ながら創作したのは事実です (笑 ) 作品のイ

メージは拳銃 (そのまま )です。銃を奪う（５手

目）構える（７手目）照準を合わせる（９手目）

撃鉄を起こす（11 手目）引き金を引く（13 手

目）という流れになります。それなりに上手く

表現できたのではないかと思っています。ノー

ヒントだと少し難しかったかも知れませんが、

皆さん如何だったでしょうか？」  

 

■そして一発必中（初王手で詰み）というわけ

ですね。  

 

斧間徳子  「手順前後の利かない順は？と考えれ

ば序の５手は必然。７手目に有効な小駒の手は

77 桂くらいしかない・・・と考えて解にたどり

着く。14 飛の限定打が爽快。」  

 

■確かに、どうしても手順前後が残る順は読み

飛ばせば最初からある程度絞れますね。それで

もまだかなり大変ですが。  

 

NAO 「難問。同じ筋に小駒の条件が絶妙で、8

手目 75 歩とは気づかない。詰みに役立ちそう

な 77 桂の顔を立てるには？と考えて 84 玉形の

両王手が見えました。スイーパーよりそのまま

スナイパーの方がしっくりきます。」  

 

■スイーパーになってるのは元ネタの方の設定

から来ているのでいかんとも。  

 

金少桂  「すみません、かなりズルしました。７

手目に飛車を打つには５手目に飛車を取らなけ

ればならないのですが、82 で飛車を取る手順は、

後手の２手目と４手目が 74 歩 -75 歩以外限定で

きないので、読んでいません。62 で飛車を取る

のはどうしても王手がかかってしまうので、42

で取るのがこれで確定。さらに、９手目の先手

の小駒で間に合いそうなのが 77 桂以外思いつ

かないのでこれも固定して考えていました。こ

れだけわかってもかなり難しかったんですがね

(汗」  
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■こういうのを俗に「裏読み」と言います。難

問を解くのに有力な方法ですが、使い過ぎると

自分が作った問題の検討がまともにできなくな

る諸刃の剣。  

 

飯山修  「飛車打ちの感触抜群。こんな手は秒に

追われて何か指さなければいけない時の着手以

外無理。」  

 

■秒に追われていたら 12 手の局面から１手詰

であることに気づくのも難しそう。  

 

まさ  「手順前後なしを勘案すれば序の５手はほ

ぼ確定。先手が小駒を動かす以上玉が上部に来

るのは確実。そこまでわかっていてもこの両王

手はなかなか気づかない。雄大な作意に感服。」 

 

■74 歩をもう１回突くところまで考えないと

14 飛が 84 まで利くのに気づきませんからねえ。 

 

諏訪冬葉  「51 に利いている金２枚をどかすの

はあきらめました。」  

 

■はい、それが正解です。  

 

占魚亭  「飛車は五段目に打つと思っていて悩ん

でいましたが、ヒントを見て両王手の筋に思い

至りました。「○ティーハ○ター」は大好きな作

品のひとつです。」  

 

■先月は同じような条件で五段目でした。さす

がにそれで同じ形を２回連続はありません。  

 

はらたっと  「ヒントで 84 玉がわかった後なら

75 歩すぐ見えるんだけどなぁ。  

 

■そういうのをすぐ見えるようにするのがヒン

トというものなので。  

 

枡彰介  「ヒントのおかげで 14 飛、24 角の形か

ら両王手と気づき解けました。」  

 

■両王手は言われるとすぐわかるのになかなか

解けないもの。  

 

S.Kimura 「このところ，角で串刺しが続いて

いたので，飛車の空き王手，もしくは両王手で

詰ませることをを予想し，２段目辺りでもがい

ていました．ヒントを見るまで，玉が４段目ま

で行くとは思いませんでした．」  

 

■後手が駒打ちできないため、二段目でやろう

とすると▲62 角▲52 飛△92 玉の形を作らない

といけないので逆に大変です。  

 

くるぼん  「最終ヒントがなければお手上げでし

た。両王手に必要な 75 歩をひねりだすのが大

変でした。」  

 

■私も 75 歩がなかなか出てきませんでした。  

 

はなさかしろう  「２四角不成がタイミング良く

決まり、予想を裏切らない派手な手順が素敵で

す。」  

 

■このスケールの大きな両王手が 13 手で成立

するんですものねえ。  

 

ジェシー  「この詰め上がりは全然見えませんで

した。」  

 

■最初からこの詰め上がりが見えていたらすご

すぎですよ。あるいは作ったことのある人。  

 

波多野賢太郎  「問題の会話が遊び心満載で面白

かったです。でも、詰み形や手順が凝っていて、

締め切り前ヒントなしでは解けませんでした。

何となく両王手だとは思ったんですがねぇ～。」 

 

■おお、両王手見抜いてましたか。すごい。  

 

隅の老人Ｂ  「ヒント、「51 角生が何故？取れぬ」、

ハハ－ン、これは両王手。堀内孝雄じゃないけ

れど、これは「サンキュウ－」です。」  

 

■鍵になるところのほんの一歩手前を出すのが

いいヒントだというのが３年担当しての研究成

果。  

 

平井康雄  「これはヒントがなければ全然わかり

ませんでした。最終手両王手がわかれば何とか

なります。」  

 

■言われてみれば両王手のヒントだけで十分で

したね。二段目だと同玉、三段目は歩で使えな
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い、縦利きや五段目以下は両王手にならない、

と全てすぐに消えるので。  

 

Pontamon 「簡単と思いきや、８手目と９手目

の小駒指定が曲者。（と思ったのは私だけかな）

この両王手は詰み形の候補として浮かんでいた

（解く側じゃなくて作る側の目線で。飛を打つ

筋が自ずと限定される）のに、玉は大駒でも小

駒でもなく、８手目に△73 玉とできないので

早々に「４段玉は無し」と結論したのが敗因で

した。そのせいで、９手目の非限定を意味ある

ものにしなければいけないので桂の２段跳ねで

51 角成りなら詰み筋はあるのですが．．．。解く

のも作るのも手順前後は考慮不足です。」  

 

■小駒条件がなくてもこの形以外詰まなさそう

ですが、何かうまい手があるのかな……？  

 

------------------------------------------------------------  

正解：１９名  

飯山修さん S.Kimura さん 斧間徳子さん  

金少桂さん  くるぼんさん  小山邦明さん  

ジェシーさん 隅の老人Ｂさん 諏訪冬葉さん  

占魚亭さん チャンプさん ＮＡＯさん 波多

野賢太郎さん はなさかしろうさん はらたっ

とさん 平井康雄さん Pontamon さん まさ

さん 枡彰介さん  

------------------------------------------------------------  

総評  

 

斧間徳子  「今月は平均的な難易度か。二歩反則

問題というのも面白いですね。」  

 

■あとはどんなネタがあるでしょうね。二手指

し問題は未出かな？ 面白く作るのは大変そう

ですが。  

 

チャンプ  「３年以上前のことになりますが、と

ある作品を mixi で発表したところミニベロさ

んからこんなコメントを頂きました。「この順に

目が行くとは、将来楽しみです。 仮に、手順・

条件がすべてバッティングしても、 気にするこ

とはありません。 どんどん作って発表すること

が大切です。」かれこれ何作創作したか自分でも

把握してませんが、Pontamon さんにも同じ道

を歩んで頂きたいですね。」  

 

■そのとおりですね。正式な場以外（mixi など）

でなら余詰にもある程度寛容ですし、どんどん

出してみましょう。  

 

はらたっと  「新しい二歩問題。作者の次回作は

いかに。」  

 

■さーて、どれから使おうかな。  

 

枡彰介  「久しぶりに解答しました。ヒントがな

いと上級問題は難しいですが、また解答したい

です。」  

 

■今後もぜひぜひよろしくお願いいたします。  

 

はなさかしろう  「▲７七桂は上級へのヒントな

のかなぁ、などと、練習問題も楽しいですね。」 

 

■あ、ばれた。  

 

波多野賢太郎  「今回も３問ともそれぞれ面白さ

が違って、とても楽しめました。反則負けはい

ろいろな局面が考えられるので、これからの出

題が楽しみです。」  

 

■担当としては気を使う事が多くて大変なんで

すけどね、反則問題。  

 

隅の老人Ｂ  「最近、齢のせいか何故か早朝に目

覚める。起き出して、ごそごそするのも、傍が

迷惑。で、床に横たわったままで推理将棋を考

える。その成果の解答、合っているかな？です。」 

 

■私は寝る前に布団で考えることが多いですが、

本当に三上とはよくいったもので。  

 

------------------------------------------------------------  

推理将棋第７８回出題全解答者： ２１名  

 

飯山修さん S.Kimura さん 斧間徳子さん  

金少桂さん  久保貴史さん  くるぼんさん  

小山邦明さん ジェシーさん 隅の老人Ｂさん  

諏訪冬葉さん  占魚亭さん  チャンプさん  

ＮＡＯさん 波多野賢太郎さん はなさかしろ

う さ ん  は ら た っ と さ ん  平 井 康 雄 さ ん  

Pontamon さん まささん 枡彰介さん 渡辺

さん  
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カピタン展示室 No.24 金小桂さん  

 

出典：おもちゃ箱 発表：2014 年 6 月  

玉はルート６５リーパー  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

銀4歩

玉

と

と

 

 

出題時のコメント：  

 広いようで意外に狭い １０手台  

 

√65 リーパーの動き  

 横に１縦に８、横に８縦に１、  

横に４縦に７、横に７縦に４の  

１６箇所のマスに動ける  

（途中に駒があっても飛び越せる）  

 

 

 

リーパーとは、桂馬のように間に駒があって

も飛び越して移動する駒の総称。 これに対して

飛角香のように合駒が利く駒は、総称してライ

ダーと呼びます。 いずれもチェスから来た用語

です。  

 

√６５リーパーは、将棋盤の隣のマスとの距

離を１として、長さルート６５のマスに動ける

リーパー。 計算すると、横に１縦に８、横に８

縦に１、横に４縦に７、横に７縦に４の組み合

わせだけがルート６５になります。  

 

本作では、５１玉と５２玉が√６５リーパー。

例えば５１玉なら、１８、９８、４９、６９に

動けることになります。 最大で１６か所動ける

√６５リーパーですが、９×９の将棋盤ではだ

いたいの利きは盤の外、案外不自由なんですね。 

 

といっても、イメージがわかないので、８１

か所のマスにいる√６５リーパーがどこのマス

に移動できるのか、図にしてみました。  

 

 
見てわかるように、動けるマスは１か所から４

か所。上にでてくる５６のマス以外では全く動

けません。  

 

このグラフで詰方の利きなどで実際には動けな

いマスをつぶしていけばよいのですが、本作は

持駒を単純に打っていっただけでは駒が足りな

くて追い詰められません。 打った駒の活用も含

めて考える必要があるわけです。  

 

結局はしらみつぶしで最長手順を求めるしかな

さそう。  最長で１９手が正解です。  

 

４２銀、６９玉、７８銀、２２玉、３３銀不成、

９６玉、８７銀、１５玉、２４銀不成、９４玉、

８３銀、２８玉、２９歩、６１玉、７２銀成（不

成）、７９玉、８８銀、３２玉、２３銀成（不成）

または３３銀成（不成） まで１９手  

 

これ以外の逃げ方はすべて１７手以下で詰むこ

とを確認しておきましょう。  

 

（５１玉）４２銀、 (A)６９玉、７８銀、 (B)２
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２玉、３３銀不成、９６玉、８７銀、(C)１５玉、

２４銀不成、(D)９４玉、８３銀、２８玉、２９

歩、６１玉、７２銀成・不成、(E)７９玉、８８

銀、３２玉 ２３（３３）銀成・不成迄１９手

（作意）  

 

（D）８１玉、７２銀、７９玉、８８銀、３２

玉、３３銀成迄１５手  

（D）８９玉、７８銀、９１玉、９２銀、２５

玉、２６銀迄１５手  

（C）１７玉、１８歩、８３玉、７４銀迄１１

手  

（B）７１玉、７２歩、３８玉、２７銀迄７手  

（A）４９玉、３８銀、８２玉、８３銀、１６

玉、２７銀、 (a)９５玉、９４銀成、 (b)１４玉、

１５歩、８８玉、９７銀迄１３手  

（b）２１玉、３１銀成、 (c)３９玉、２８銀、

７２玉、８３成銀迄１５手  

（c）６８玉 ７７銀迄１３手  

（b）２９玉、３８銀、１１玉、２２銀、 (d)９

２玉、９３成銀、２７玉、２７銀迄１７手  

(d)８５玉、９５成銀迄１５手  

(a)９７玉 ９８歩 ２３玉 ３３銀成迄１

１手  

（A）９８玉 ８７銀、 (e)１７玉、１８歩、８

３玉 ７４銀迄７手  

(e)２４玉、２５銀迄５手  

（A）１８玉、２７銀、 (f)９７玉、９８歩、２

３玉、３３銀成迄７手  

 (f)８４玉、８５銀迄５手  

 

作者  「発想の原点は、だいぶ前にどこかで見か

けた、5-Leaper と√50-Leaper の問題です。  

他にもできる数字はないかと探したところ、√

65 が面白そうだったので、これを用いて創って

みました。  

盤の広さに対して玉の移動距離がぎりぎりなの

で、広いようでも窮屈な玉です。  

本作の狙いは、この玉を、不足気味の５枚の手

駒で如何に追い詰めるかというパズル的な手順

です。  

カピタン展示室が最近特に寂しい気がします。

なので、この作品をきっかけにまた賑わってく

れると嬉しいです。  

特に、√65-Leaper 玉は面白い作品がいろいろ

創れそうなので、これに触発された方々が新た

な面白い作品を創ってくださると作者冥利に尽

きます (他の方が創ったものも解いてみたいで

すし )。」  

 

動き方が意外に限定されているので、おもしろ

い作品ができる可能性はいろいろありそうです。 

人間にはかなり先が読みにくいから、短手数の

作品や趣向詰などがいいかも。  

 

それでは、みなさんの感想を。 解答到着順です。 

 

キリギリスさん：   

ちょっと感覚がつかめませんでした。   

小山邦明さん：   

このルールの作品を初めて取り組みました

が、収束形は想像できず解き方もわからない

ので、枝分かれ手順を丹念に読む事にしまし

た。  ただ、途中の着手の選択もいろいろあ

るので大変でした。  結局、最長になったと

思われる手順で解答しますが、最終手が非限

定になってしまったので不正解のような気

がします。  このような作品をどのようにし

て創作や検討をされているのかに興味を持

ちました。  

  

☆お見事正解です。 最終手の非限定、この程度

はあまり気にしなくていいかと思います。 フェ

アリーの検討、協力詰系はだいたい fm（Onsite 

Fairy Mate）でできますが、本作は自力で検討

するしかないので大変。 上田吉一さんが詰パラ

７００号の表紙のことばで書かれている夢のソ

フトが欲しいですね。  

 

隅の老人Ｂさん：   

爺には新ル－ル、理解できず。解説を待つ。  

S.Kimura さん：   

1 か所にしか移動できないマスがあるので，

そこに追い詰めたら詰みそうですが，持駒だ

けでは捕まりそうになく，断念しました．   

池田俊哉さん：   

「広いようで意外に狭い」とはいえ、玉の動

きが頭に入らず、結局はエクセルに分岐を打

って全検することに ... 

単純な駒打ちにとどまらず、銀が何段階か活

用できたのはうまい   

占魚亭さん（３７銀まで１３手解）：   

自信ありません。リーパー系は苦手です。   

ご確認いただき、１３手で詰んでいるようで

したら手順をご連絡ください。   

やぶいりさん：   
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飛距離が大きくて疲れました。   

たくぼんさん：   

銀の活用がポイント。それにしても利きが分

かりにくいわ   

 

☆たくぼんさん、最後２手書き忘れてますよ。  

実質解けているので正解として扱いました。  

  

------------------------------------------------------------  

カピタン展示室Ｎｏ．２４ 解答：５名  

正解４名  

 

池田俊哉さん 小山邦明さん たくぼんさん  

やぶいりさん  

------------------------------------------------------ ------ 

 

解答募集締切一覧 

ネットでのフェアリー詰将棋の解答募集締切一

覧です。締切日が早いもの順です。解答先は各々

異なりますのでお間違えにないように。 

  

 

8 月 15 日(金) 

 

第 63 回 WFP 作品展  

フェアリー作品 ２０題  

 

 Fairy of the Forest #40 

 協力詰 ３題 

 

9 月 15 日(月) 

 

第 64 回 WFP 作品展  

フェアリー作品 １３題  

 推理将棋 １題 

 

 

第３０回詰将棋全国大会  

 

日時：  

平成２６年７月２０日（日）１１時～１７時  

場所：  

 川崎産業振興会館  

会費：  

 全国大会・1500 円 懇親会・5000 円  

 *女性・高校生以下は本大会会費 500 円のみ

で懇親会は無料  

 

第１７回詰四会会合  

  

日時：  

平成２６年８月２４日（日）13 時～１７時  

場所：  

香川県宇多津町 ユープラザうたづ  

会費：  

500 円（学生・女性 無料）  

 

 

【あとがき】  

 

妖精賞が詰パラ 7 月号で発表されました。受

賞作は以下の通り。  

 

短編部門：2013 年 9 月号⑨  

 伊達悠作 アンチキルケばか自殺詰 6 手  

中編部門：2013 年 6 月号④  

 神無七郎作 限定ばか詰 39 手  

長編部門：2013 年 12 月号④  

 橘圭伍作 キルケばか自殺詰 174 手  

 

受賞者の皆さんおめでとうございます。橘さ

んと七郎さんは WFP でもお馴染みですので嬉

しいですね。伊達さんは高校時代にネット上で

フェアリー作品を多く発表されていましたので

今後 WFP にも投稿頂けると嬉しいです。  

受賞３作の内、２作が氾濫発表作で共に出題

番号が④。これは何か法則性があるのかと先月

の氾濫④はどんな作品か見てみると・・・・ふ

ふふ。さて来年の妖精賞はどんな作品が受賞す

るでしょうか。  

たくぼん  
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